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Digitale Werkstatt: Sophie Schupbach u. Wayra Aguilar

digitalewerkstatt@burg-halle.de

Die Tutorin der Digitalen Werkstatt unterstiitzt die Studierenden bei der

Dateneingabe und beim Betreiben der 3D-Drucker,

des Laserschneiders und des 3D-Handscanners. Hierzu gehoren u.a. auch

Korrekturen der erstellten Daten. Zu den Aufgaben gehort

weiterhin die Pflege der 3D-Drucker.

== Kontaktaufnahme vor Ort oder per Email

Adobe: Julian Grunewald

adobe-tutor@burg-halle.de

Der Adobe-Tutor unterstiitzt die Studierenden bei Problemen und

Fragen rund um die gingigen Adobe-Programme (v. a. lllustrator und
InDesign). Er vermittelt das Arbeiten mit Adobe einfach und praxisbe-
zogen anhand spezifischer Fragestellungen von Seiten der Studierenden.

Anfragen per E-Mail

After Effects: Clara Kitzinger
aftereffects-tutor@burg-halle.de

Die Tutorin gibt eine Einfiihrung in die Grundlagen der Animation in Ad-
obe After Effects. Darliber hinaus steht der Tutor fiir individuelle Fragen

zum Programm Adobe After Effects zur Verfligung.
== \Workshop »After Effects« 21.11. + 22.11.2020 und individuelle
Termine per Email

Sound: Fabian Habecker
sound-tutor@burg-halle.de

Seit dem Wintersemester 2017/2018 gibt es ein Tonstudio im
WeiRen Haus. Der Soundtutoren steht als Ansprechpartner und
fir Einfihrungen zur Verfiigung und unterstiitzen bei der allge-
meinen Studionutzung.

== Kontaktaufnahme vorerst per Email

Siebdruck: Jonathan Steffens
siebdruck-tutor@burg-halle.de

der Tutor steht Studierenden, die den Grundkurs Siebdruck
absolviert haben, in der Siebdruckwerkstatt bei der Umsetzung
ihrer Projekte unterstiitzend zur Seite.

== |ndividuelle Termine per Email

Rhino: Anselm Wolfahrt
rhino-tutor@burg-halle.de

Der Tutor gibt den Studierenden einen Einblick in Rhino, einem
Computerprogramm zum 3D modellieren. In Rhino kdnnen Objek-
te, in unterschiedlicher Art und Weise aufgebaut werden.

== Einfliihrungsworkshop »Rhino« 27.11. +28.11.2020 und
individuelle Termine per Email



