ANNA WAGNER - GUIDD ENGLICH

GRAFIK, SCANNI

TYPO UND LAYOUT
EICHEN TOUREN

MacReiseflhrer
Manuskript und Gestaltung
Autoren: Guido Englich, Anna Wagner

1991

Spritz-Tour
Spriihen und Kleckern

Die Alrbrush in Super-
Paint kann mit verschie-
denen «Disens bestiickt
werden: Fir Effekte 4 la
Jackson Pollock gut ge-
eignet. Fir feine Verliufe
eignen sich PostScript-
Programme oder Adobe
Photoshop besser.

Rirbrush Settings

Spray Pattern:
®Even  OfFaded
Nozzle shape:
® Round Brush
O Current Brush Shape

Flow: Current Rirbrush
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a6 Pixel Grafik 47

CAD

Computer Aided
Discovering

Die Moglichkeiten der
Darstellung und Mani-

pulation von grafischen
Elementen im llustrator

gen bei der Reise durch

hnge geben dem Kirzel
CAD eine ganz neue.
Bedeutung: Computer
‘Aided Discovering

x~cs
*ma

In der llustrator Version
kann eine Flache
einer anderen ausgestanzt
werden. Dazu werden
beide Flichen aktiviert
und unter dem Menis
Paint der Befehl Make

die Stanzung wieder auf.

128 PostScript Grafk. 129

Packen,
Stapeln,
Prasentieren...

50 sieht die Verpackung
im Druck aus: Das Pro-

gramm hat die Manipula-
tion auf alle Elemente der

138 PostScript Grafk 139

Rowohlt Taschenbuchverlag

Rotation mit Vorschub
Flachenkriimmung mit Sweep Surface...

Die gelrimme fliche  In Super 3D konnen unter dem Menti Tools

StaemiRechicck mit dem Befehl Sweep Surface... gekriimmte.

entatanden. Flichen (Schraubflachen) durch die Misch-
bewegung aus Translation (Verlangerung
in einer Richtung) und Rotation (um die
Richtungsachse) hergestellt werden.
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Sweep surfoce

Rotate 0 [
Relative ®
3D Grafik

Der virtuelle Raum
Grafik in der dritten Dimension

Horizont

Perspektive mit gleicher
Blick- und Horizonthohe:
paralele Vertikal-Linien

Axonometrie: paraliele
Linien.

3
A

3D-Programme arbeiten stets mit den drei
Raum-Achsen x, y, z. Objekte werden hier
ichtb d unsi ichen

{a

Perspektive mit Blckhihe
weit Gber Horizonthahe
™

stirzende Linier

Wahrend in 2D-Grafik-
Programmen Isometrien
konstruiert, aber niemals

un
aufgebaut. Zylinder, Wiirfel, Quader aus
aneinander gesetzten Rechtecken;
spharische Korper (Kugeln, Zylinder,
Polyeder) aus Polygonen. Die <Rundheit>
eines Zylinders z.B. wird bestimmt durch
die Anzahl der Segmente, aus denen er
zusammengesetzt wird. (Der theoretisch
«rundeste» besteht aus unendlich vielen
aneinander gesetzten Linien.)

3D Grafik

3D Grafik Tour

in
Lage verandert werden
Konnen, it gerade die
Veranderung des Blick-
winkels, die programm-
errechnete Darstellung
der verschiedenen
Ansichten Prinzip der
3D-Programme.
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148...  Der virtuelle Raum 178...  Extrudieren in Super 3D

Grafikin der dritten

Rotation mit Vorschub.

Dimension 180...  Flachenkrimmung mit
150...  MockUp-Modelle Sweep Surface.
Vorvolizug von allen Film ab: Super Movie
ten 182... Animation in Super 3D
*Zing! Wie geht's von Pict nach
Der schnelle Dreh 184...  Postscript?
154...  Solid Modelling Mit Draw Overin den
antasisch elastisch! ustrator
156...  Die Drehbankin Zing « Modelst
Vom Seitenris zum 188... Volumen-Modelle in
Rotationskrper Sekundenschnelle
158...  Der Profiler Die Werkzeuge
Dreidimensional 190...  in Model
extrudieren in Zing GrundrifZeichnung
160...  Matter 192, x,y-Achsen
i des
161...  AntiMatter 193 .. Raums

Volumen subtrahieren

162...  Modellbau in Zing Ansichten in 3D
Flachen pragen 194... Wenn es auf den

168...  Das Modell Standpunkt ankommt
Speichern unter. erspektive:

170...  3D-Modelle reparieren 196...  Standpunkt + Blickpunkt
Von Zing in den llustrator Raum-Planung in 30
« Super 30 198...  Beispiele

172...  Raumlich konstruieren
Revolve

174... Von der Hille zur Kontur

176...  Vollkorper
Mit Licht und Schatten
odelleren
Profil gefallig?

Alles Raster

Halbton- (oder Grau-
stufen) Bilder werden fir
den Druck aufgerastert.
Mit Hilfe verschieden gro-

Druckbild dargestell
werden. Die Rasterweite

(am Mac meistens in Lines

per Inch) istverantwort-  Dither
lich fr verschiedene

Grade der Bildaufiosung.  Difusion Dither:

Eine weitere interessante  die - scheinbar zufalige -

Moglichket, Grauwerte  Verteilung von Pixeln
2u simulieren, ist das simuliert. s entsteht ein
Dithering. Das wohl interessantes «Runzelkorn-

bekannteste ist das Floyd-  Musters.

Verteilung der Pixel nahe-  Pattern Dither:

2u unendiich viele Grau-  Grauwerte werden in
stufen simuliert werden jeometrischen Mustern
konnen. Da die einzelnen  (Pixel-Pattern) dargestelt,
Bildpixel keine Grauwert-  die aus schwarzen und

Information enthalten,  weilien Pixeln bestehen.
sondern entweder
schwarz oder weil ind,
wird mit diesen Dateien  Threshold Dither:
nur ein Brucheil an Alle Graustufen iber
Speicherplatz bendtigt, einem einstellbaren Wert
den ein Bid gleicher werden zu Welt ale

it Grauwert darunter zu Schwarz.
Information braucht. In diesen Beispiel st der

Schwellwert 50%.

Die Dither dieser Beispiele

sind samich im Photo-  Halftone Screen:

Shop erzeugt. Durch Pixel werden
Raster abgebildet
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Super 3D
Réumlich konstruieren

[
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Schriftgrade

Der Schriftgrad bezeichnet die Grofie einer
Schrift. Sie besteht aus Ober- und Unter-
langen der Schriftzeichen. Im Bleisatz
wurde die GroRe einer Schrift am Kegel,
dem Trager des Schriftzeichens gemessen.
Dabei konnen jedoch die Versalhohen ver-
schiedener Schriftschnitte trotz gleicher
KegelgroRe unterschiedlich sein. Das gilt

sty s e auch fir digitale Schriften (siehe Abbildung

P oben rechts: Helvetika und Stone Serif).

Aus dem Bleisatz wurde die GroRen-

Lesegrofte 9-12pt,  pezeichnung fiir Schriften in typografischen

da konnen Siesich - pynien iibenommen. Hier ist zu unter-

auch zuricklehnen. ey gigen zwischen Didot- und Pica-Punkien.
ist die Messung in Pica-Points

SchaugréRe  gbiich, die sich am i .

ab 14 pt System orientieren.
T 1 Pica-Point = 0,353 mm
et sich nach Format, i
H o e 12 Pica-Point = 1 Pica
i Plakat wird eine - 6 Pica = 1 Inch = 72 Pica-Point
fere Schift bendtigen i
. ™ Mit72 dpiBi (es gibt auch ande-
diesem Buch.

e e mHiner. 7€) ist bei Macintosh die Kantenlinge eines
grund auch mal ein Wort  PIxels gleich 1 Pica-Point.

in 296 pt stehen, oder

nicht? 1 Didot-(oder Berthold-) Punkt
0,376 mm
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Verschmelzen und Verbinden
Auf zu neuen Ligaturen

In ustrator und Free-

Bézier-Punkten verbinden.

Eine sehr wertvolle Hilfe

zuriickgreifen méchten.

!
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78 Pica Point

In allen mit

tungsfunktionen kénnen Schriften per
Meniibefeh! die unterschiedlichsten Point-
grofen gegeben werden
Da die Grofe einer Schrift auch den
Zeilenabstand beeinflugt, haben alle
einen Zeilen-

Bruchziffer
Besteht eigentiich aus
el von denen

die eine an der Versal-
Hohe, die andere an der
inie des Texi

abstand, der meist 120% des Schriftgrades
in Point betréigt. Der schwarze Balken,

der bei der Aktivierung von Schriftzeichen,
Worten oder Zeilen am Bildschirm entsteht,
ist in vielen Programmen gleich dem
Zeilenabstand. Man konnte ihn also als
den fiktiven Kegel bezeichnen, der jedoch
keine fixe Groe ist, sondern je nach ein-
gestelltem Zeilenabstand auch Kleiner als
das Schriftzeichen sein kann.Schrifgrade

Oberlinge
Mitellinge
Grundinie

Unterlinge

Versalhohe

Die SchriftgroRe wird mit dem Typometer
von der Unterlangen- bis zur Oberlangen-
linie gemessen. In diesem Beispiel also von
der unteren Rundung des «g» bis zur oberen
des «f>.

Typo Tour
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Typo Tour

tes
orientiert ist. i sie gibt.
es in DTP-Systemen keine
Automatik. Ein Notbehelf
ist das Hochstellen der
einen Ziffer und die Ver-
anderung der Punkigrofie
bei der anderen, 28: 1/2
Siehe Seite 260

Brotschrift, Grund-

Zeitungen (Texte, mit
denen der Setzer sein Brot
verdient).

Buchstabe, letter

oder Gemeine, grofie
Versaien oder Majuskeln.

Cursor, Texthaken
Typografie-Werkzeug,
das auf dem Bildschirm
Zelchen, Worte, Zeilen
und Textblacke akiviert.

I

Mit-Pagi

Mittel

Auch x-Hohe; die Hohe
der Kleinbuchstaben ohne
‘Ober- und Unterlingen.

Mustervorlage
Eine vorgeertgte Satzda-
tei (28. ein Layoutraster)
it ihren Druckformaten.
Oberta

Bezeichnet den Raum, der
iiber die Mittellange und
Versalhohe ragenden
Schiifzeichen, 2.8: bkl

etdruck
Flachdruck mit chemi-
scher Trennung von
Druck- und Leerfliche.
Die Filme zum Belichten
der Druckplatten sind
positv-seitenverkehrt.

Outline
1. Die Linien um ein
Schriftzeichen.

2. Die editierbare Hillle
digitaler Grafiken:

Seitenzahlen, sind atito-
matisch editierbar und
werden in Layout-Pro-
‘grammen auf den Muster-
oder Stammseiten
angelegt.

Paint it!

Als Auszeichnungsmittel
o mm kani Farbe in Texten auf
Q) unterschiediche Arten

Ny stz werden

A Die einfachste it das Ein-
=5 firben von Textteilen

Farbig unterstreichen ist
eine weitere Moglichkeit.

Oder auf einen farbi =

schreibens

Pantone-Farben:
Graublau 5493 (und 50%) o
Dunkelblau 5405

Rot 485
G
d
T Xma r

Zum Beispi
Mittwoch

20. Februar
Phiharmonie

15

Blrne stroustrup
Derleichte Einstie

11.00
Alan Kay
Computer-Revolutionen

12,00 Pause

13.00
Marvin Minsky

Personal Software

oder Programme, die dich
Kennen

1430
Tod Machover
Konzert mit Computern

Graustufen: 137 Lines per Inch
STer Raster, Standard fir
Magazine. Also noch nicht
das Hochste der Raster-
Gefihle

51 Lines per Inch
20er Raster, Standard fir
Zeitungen. Mehr schat
auch ein 300-dpi-Laser-
drucker nicht.

25 Lines per Inch
8er Rastr, in dieser Auf-
165ung sind die Raster-
punkte schon sehr deut-
lich zu erkennen.

Das Ber Raster eignet sich
beispielweise fr grofir
Plakat- oder Siebdruck.
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Super 3D™

Super 3D it ein dreidimensionales Kon-
struktions-Programm, in dem Objekte in
den Seitenansichten gezeichnet werden.

e Art zu Zeichnen ist dhnlich der des
konstruktions-orientierten Zeichen-Pro-
gramms MacDraw: Mit den Werkzeugen
lassen sich Linien, Rechtecke, Kreise, Ellip-
sen und Polygone erzeugen, die fiir jede
Seitenansicht des Objekts gezeichnet wer-
den. Die verschiedenen Elemente lassen
sich gruppieren und das Objekt als Ganzes
raumlich drehen. In diesem Programm
wird eher in linearen Seitenansichten und
Fldchen als in Volumen gearbeitet.

Gezeichnete Linien, Flachen und grup-
pierte Objekte konnen im aktivierten Zu-
stand vergroRert, verkleinert und unpro-
portional verindert werden.

3D Grafik 173

aint-Format ist fr's
Einfarben geeignet wie
Kein zweites.

Neben den erlesenen
grafischen Effekten, die

Paints farbig anlegen.
fer wie n diesem Bei-

spiel, durch Duplizieren,

Zerschneiden und wieder

Zusammensetzen, kon-

nen Vordergrund und

Hintergrund eines durch-

n M

i fotivs ver-

Bunt

Gestalten

Lese-Ebenen

GrolRer, breiter, hoher...
oder Bilder plazieren ist noch langst nicht alles

Ein plaziertes Bild wird im PageMaker
durch Anklicken mit dem Pfeil aktiviert.
An den Ecken und Kanten erscheinen dann
Punkte, an denen das Bild vergrofiert und
verkleinert oder verzerrt werden kann: Mit
dem Pfeil einen der Punkte bei gedriicktem
Mausschalter verschieben.

Um proportional zu verkleinern oder zu
vergrofiern, wird gleichzeitig die Shift-Taste
gedriickt. Eine numerische Grofenverénde-
rung der Bilder gibt es in PageMaker nicht.
Hier entscheidet allein das Auge.

Punktorientierte Bild-Formate (Tiff-
und Paint-Formate) konnen aufgerastert
(aufgehellt) oder eingefirbt werden.
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Layout Tour an
Die meisten farbfahigen Als Alternative zu selbst-
Der Vierfarb Programme bieten drei  gemischten Farben hat
ProzeR Farbmodelle an: sich in der Mac-Welt die

Das RGB- (Rot, Griin, Pantone-Farbpalette
Blau) Modell fir die Bild- ~ durchgesetzt, deren Far-
schimm-Darstellung und e in vi

fir Video-Einsatz im allge-  men direkt unter den
meinen. Hier wird hiufig  Farb-Optionen ausge-

ein Farbleis dargestellt,  wahit werden konnen.

in dem ine Farbe ange-  Da die Bildschirm-Darstel-
Kickt und ihr Tonwert  lung von gleichen Farben
durch einen Schieberegler  schon von Programm zu

verandert werden kann.  Programm schwankt, N
auBerdem von weiteren
Das HSB- (Hue, Saturati-  Bedingungen auBerhalb

Program-

farben aus Cyan, Yellow, sl

Farbwahl-Fenster aus dem
lustrator: F die Wahi
von Pantone-Farben, die.
auch nach Nummern
Konnen,

Im Vierfarb-Druck werden
farbige Flachen durch die
Mischung aus Magenta,
Yellow, Cyan und
Schwarz erzeugt. Fir die
Herstellung der Druck-
platten sind daher vier
Farbausziige notwendig.
Damit beim Zusammen-

oder die Mischung im Mischtone enstehen, Aus diesem Grund wird e Rastenwinkel werden
Vierfarb-Prozefs miissen sich die Raster- jeder Farbauszug mit in allen farbfahigen Pro-
punkte der verschiedenen einer anderen Raster- ‘grammen automatisch
Farben zu symmetrischen ~ drehung belichtet. Bei eingestelt.
Mustern zusammenfiigen, ungenauen oder falschen
die aus der Betrachter-  Rasterdrehungen kann es  Abbildung: Burkhard
distanz als weicher Farb-  zu sichtbaren Mustem,  Schitz mit StrataVision,

bergang wahrgenom-  zur sogenannten Moiré-  SimuLab der ProduktEnt-
3 Bildung kommen. wicklung Roericht, Uim



