Wilkhahn Prasentation
Struktur und Dramaturgie

interaktiver Ablauf
(fir englische Version)

Sprache

(start.swf)

deutsch
englisch

optional:
spanisch
franzosisch
hollandisch
portugiesisch

Ablauf- automatisch
modus

interaktiv

(basisE.swf)

home / start / quit — option

Intro

(introE.swf + skipE.swf)

Y

Home Wilkhahn

(homekE.swf)
Architektur

Gesamte Prasentation
als Endlosschleife

A

Y

valuelE.swf

A

archiE.swf + remolE.swf + maplE.swf

+ maplE.
swf
Geschichte
Produkte
¥
Produkt Text
Intro

(prod1E.swf)

A

timeE.swf + remolE.swf + maplE.swf

Produktbereiche
(prod2E.swf)

+ maplE.swf

A

Einrichtungsprofile

Y

A

Arbeiten und Sitzen

Y

A

Konferenz und Kommunikation

Y

A

Warten und Empfang

Offentliches Sitzen

Y

A

Y

A

Bistro und Pause

Y

Zugriff auf die einzelnen
Produktbereiche




Wilkhahn Prasentation
Struktur und Dramaturgie

interaktiver Ablauf
(fir englische Version)

Produktbereiche
(prod2E.swf)

+ maplE.swf

Einrichtungsprofile

Arbeiten und Sitzen

Konferenz und Kommunikation
Warten und Empfang
Offentliches Sitzen

Bistro und Pause

Y

Y

Profile
(profil1E.swf)

+ remoColE.swf
+ remoCo2E.swf (fur Pause)

Working and Seating
(workE.swf)

FS-Linie (fsE.swf)
Picto (pictoE.swf)
Modus (modusE.swf)
Stitz 2 (stitzE.swf)
Versal (versalE.swf)
Linus (linusE.swf)

+ remoAE.swf / + map2E.swf

zu den jeweiligen Dateien.
z.B. Conrack, Logon, Picto

... bei Ende zuriick in das
Ausgangsbild!

Anklicken der Bildbereiche flihrt

Y

Conference and Communication
(confE.swf)

Confair (confairE.swf)
Timetable (timetE.swf)
Contas (contasE.swf)
Thema (themak.swf)
Palette (paletE.swf)
Logon (logonE.swf)
Conrack (conracE.swf)
FOD (fodE.swf(

+ remoBE.swf / + map2E.swf

Y

Waiting and Reception

(waitE.swf)

Avera (averaE.swf)
Cana (canaE.swf)
Cubis (cubisE.swf)
Nuvola (nuvoE.swf)

+ remoCE.swf / + map2E.swf

Seating in Public
(publicE.swf)

Tubis (tubisE.swf)

+ remoDE.swf / + map2E.swf

Y

Dining and Leisure
(diningE.swf)

Kendo (kendoE.swf)
Senzo +
Tische 630 (senzoE.swf)

+ remoEE.swf / + map2E.swf

Y

Steuerung bei allen Produkt-Dateien durch remote control
1 2 3 4

5
Die remote control ist nur im interaktiven Modus sichtbar.
Sie liegt auf position x: 280 mm / y: 210 mm
und kann durch corsor down aus- und eingeblendet werden.
Sie ist auf dem Bildschirm verschiebbar.

Funktionsweise der remote control

: wiederholt den vorigen Bereich; bei erstem zuriick zum Verteiler

: repeat (wiederholt den aktuellen Bereich)

: stop / play (blinkt im Pause-Modus)

: spielt den néachsten Bereich; bei letztem zurlick zum Verteiler

: ladt die map, entladt die remote control und stoppt (und umgekehrt)

O wWwN +—

Die Dateien sind mit Bereichs-Markierungen versehen,
auf die die remote control zugreift.

Die remote control soll auch mit Tastatur ausgelést werden kénnen:

: cursor left

: cursor up

: punkt

. cursor right
: Taste M

O whN +—




Wilkhahn Prasentation
Struktur und Dramaturgie

automatischer Ablauf
(fir englische Version)

Sprache deutsch Ablauf-

englisch modus
(start.swf)

optional:

spanisch

franzosisch

hollandisch

portugiesisch

automatisch

interaktiv

Intro

(introE.swf)

Y

Wilkhahn

(valueOE.swf / worldE.swf /
turnE.swf)

Y

Architektur

(archiE.swf)

Y

Geschichte

(timeE.swf)

Y

Einrichtungsprofile

(profilE.swf)

Y

FS-Line

(fsE.swf)

Y

Picto

(pictoE.swf)

Y

Modus

(modusE.swf)

l

weiter in Reihenfolge bis...

l

Senzo

(senzoE.swf)

Intro




