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Vorbemerkung und Zinfiihrung 

Stadien der. Projekt-$ntwic;:klung 

05. 02. Initiativ-Konferenz in Ausgburg 
20. 02. Vorlage des Studien-Plans • 
28. 05 Beauftragung durch Augsburg 
19. oa:. i}berga.be der 1!' s~ud.ie .iri 01.tn 

·Am $:.Februar dleses Jahres fand in Augsbµrg auf 
zr,1tiative von .Herrn w. KcJnig e:tne Konferenz .zum 
"Thema Off!oe o~ tha rutu.ra statt: hier. wurde der 
Bedarf an eln~r um.tangreicnen, egper1me.ntellen 
Studie., über ml:Jgliche kurz- und mitteltristi.gei 
Operationen 1m0r.fice-Bereich t'o,:mul:lert„ 

Wir tllJZ:den aµi'gefardert,. e.tne solcb..e Studie zu 
projektieren. • • • • • • 
Bin Vorschlag wurde am 20:. Februar eingereicht, 
der 3 sequentiell zu bsarbe:l tenden und aufeinander 
tufbauenden Stu.fe11 vorsieht: ..... ~··· 

Am 28„ Mai 'tn:lrt:Ufrr ,.,.ir 111.tt. dem 1„ feil beauftragt, 
nämlich im.Rahmen einer OEEJ.cce Avt:o&1t.ion Studie 
den Bereich 2'he .Re,,.pons.f.ve Env.t.ronm:enf: als erstes 
anzugehen. 

Bier wird die 1. der drei Studien des 
Zyk1u,s offiga · of; thALJut;ure vorgelegt: 

The RasponiJive (Computer) Env.:tronm.ent. 

Die Studie wurde während der Bearbeitung 
gwagenüber dem l. • Vorschl~g vom 20 „ E:ebruar 
aktualisiert --u.nd einige Sebwerpunkt:e der 
voz:g«:!seh«:!nen 2. und. 3. Stqdie .als t;i:chtige 
Kontextthemen vorgezogen und hier e:inß.Jhrend 
bearbeitet; z.B. die .Bin- und Ausgabemedien; der 
Evolut.tonsstand des PC!> ••• ,... r 
S(l:absichtigt war nach unsel:'em F~brlJar-vorschl;:ag, 
.drei mehr oder weniger isoliert:$ Tbemenbl6cke • 
vertikal .zu behandeln.,, Ingwiscben wrde ·es immer 
sinnvoller hor:t2ontal zu operieren uncf eine andere 
Themßllmischung .zusammen.zustellen. 
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n ti,g ·n die ~tudie bild~t O P~$lude; eine 
Sammlun9 IdE!!enprotokolle -dfe Basis der :.3rm 

,,r, ,t to ge. de l,1>c•'~,h::,s.e ·: 

l !f yoo w~n:~ ,:d :r2t:,•in. be c::"10:·,pu-ar. :: e· w rd 
:t,. :.c el ; , ie d • n • ;,,tl • n. cw n:d • g s .s ic 

vor, dem Prür:a!.en Scllreibrnascriine L:nd Bildröhre zu 
~s ,, u.m en 1 b ''i dm cea·um C p, .:e. 

, ' Jn WQ ne: de <Jl n c;Ja:.,ce.~ ü:eLzulegf:.:i.n ~:cJd 
nuczen ~u kbnhen. 

2 ':J:'.ho Nfi.twork is the Piazza of the Future. Die 
Net:.nli'..:'rk -i dc:,e w1 ro· in S 11-dic_" zur s, • 1 :s 1.i ee. 
_. ·s Ne zw rk b~ ·n: ···• :e üb re· e.n :, d .. , 

Xo1ri.m1J.nik,., t i on-Gi t te i- ( 3. Dimens i or, J : Ne t. Zvlerk als 
orausset. ung , r ei on::.:::un k:a i ,f· m ·· . 

3 Learning from tas Vegas. H;r.er ,,,,.ird d.ie Men~;:;ch-
. • :s ·:,;l an··Be ir.'.u: .ar at ra ·t· a, A: .;l gi 
, . ·r r ·ad· -:G ·mi· · 'X< ,plif ii.iei:t • his.:r wird 
gezeigt, dass die hohe11 Bt:~ .rehvnggquäli:r:aten, -~·s 

ra. ti ns Ri f: ~e:>:-n d es r :p.· ,l, ,ß '~t· ng 
w it .übe..;;: c..;fas .hinausge.hen, vc.rgl i eben mi L d,:,rn 1•la:·a· 

wi -r ,tn Arbei ts·-cc,mpute1"n anwe • d~ , :.·.z , :s di 
• ::a si. eh „ l:, ··b, ~; }O om • e i.< .;s,;.· d r:u ,;u 

zox:mulicren v.ermochte. 

9:~•.in>.:i..nc:: 3 G'.".'718 o-:f Sk.\.11, Die e T.he •·fii 
vertieft den Bereich komplexer Erlebnis- und 
· ·•t· ra·:ti ns 1w i: ft,,· . Kö ne • r o.n ·,"u-.uiL t uf 

·;e Erla..l-;;, i.s- bzw· Reaktions,;malitäten wie r,'fir 
sie z.B. be1. den Arcade-G'ame.s tim1'en, überha 

er.· ~c> f:e ? 

5 Wny don t you wr1te rne. H:!.e:c wer el·n dJ.e 
;r ,us. et un:.e:: f.. :.s An eb· n .:e,· E.' .:- un .• 

Au.c:;ga..be, Soft - und Hardware be sehr ieben I e i. n 
Kat·alög des .-ta ~· of :"·h A· 't · n: ,,:J..· :,e • 

6 Do you like Spaghetti ... oder das Beam Cone~pt: 
.:te w·rd ei· .':.r,f:.ae- on ep ·.r,·,s·:;J·c, da 

<C. dn :uild/ .. g BJ.oc;ks di~ nächste 
Ev:~,lutionsstu.fe ciu f' dem ~'leg der Lt:Js :cisnng, :as 

,J. st ei·s. L· "l.:.1u.·.g .ot1 g:: i: ,.:e,: n 
Obj,c,kt:vo,;S.tellungen zu ei.gener Objektidentltät 
daistellcn kännt·e. 

7 Appendix/ A Room wi Eh the VOU .... the :e1ectron1c 
cot .. ag ,:,v<. :-•?l: .. ed e·· w: .td de E: nz ·g ·:;e· 
:ed ·um ~mE ·:t: J , di~ G-0m.ein.scha.ft .der 

etablierten RausmedJ~en, seine damJ t verbunden·: : 
.eu ri -i.;, n: .b :t, nä A~ p<. ,gi. ::g~ en wi ·ke t 
nd da·gestellt 
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D1e .!n jüngster Vergangenheit vorCJbergezogenen 
Stadien: d1e Brwartung Blactron.ic Cottage, der 
EJ.nzug des ltOllla comput:ara i.n~ BtlJ:o und 
s,;bli.essJ.tch die Ferspekti:ve e;i.ner neuen 
ArbtlitsE'>rm. !'ha 1leigh.bourh9od-Off'ice -und :immer 
das Mirakel N.atswerlc. 

Litaraturvarsalchnis 

. 
Ausblick auf' die kommenden Studien: 

bie 2 „ Studie: 'l"ha baponding Kashina wird noch 
einige Vertiefungen zur Frage des Envi.ronment:s 
abl:eist:en: vor allem als Stützungdet 
HypotbfJ~en/Setzungen .cler vorliegenden l . St;µdie „ 

Bßro-lanbiente/-Aura bzw„ die neueren 
llrlabn!.aqualiti!l.ten BU.ro werden beschrieben und 
typoJ.ogJ.s1ert. 
Ober den Jfeg .der Montage, g9.$t:~llter set-µp.s und 
May--bes achli.esslich werden Verhaltens- und 
Ge,genstandswelt anschaullch 
<montiert/visualisiert> .. 

Im SJ.nne der Ma,onding Maachin• wi~d d.as in der 
1-: Stµdie. angerisst9ne: Vf;lrhältn.is vertJ.eft: wie ist 
der Datenfluss Henach -> Mascli:i.ne -.und umgekehrt­
zu verdjchten? 

Wia ·sind die f'Ur einenl.c::llate Bvolut:1bna•tufe 
not.wandigen·sppathi•- bzw„ Seziehungsquali.t.ltan 
•u ar:r$lcllen? 

Di.e 3. Studie: Dia :foJ:malan Az't.fafacta neuer 
Cmaputer-~narationan.. • 
.Hi.er wercten zum einen die Auswirkungen der 
HypQtbe:sen der 1. und 2„ Studie au? das Layout; 
d.te Konfi.gurat;1on, Erscheinung des Objektes 
Computer und --Bnvironment ausführlicher 
projezJ.ert, zum anderen di.e ;Jrt~.f'"cte und 
.s.trategi~n vermJ.ttelt und beschriebe:n, die z·u cten 
geforderten, • .m/Jglichst. • unmittelbaren 1 neuen 
·Beziehungs- und Interakt.fonsqualitäten :.führen 
sollen. 
Dargestellt und demonstriert .tn Versuchsanordungen 
1.1n<:l Hf?:ck-ups. 

ProduktEnt:wickll.lng Roe,3;:ic:ht, Ulm Auguat 1986 
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Pr81ude 

1 Das Prelude gibt als Einstieg in 
die Studie das Ideenp;roto~oll 

1· vom 21. 6„1986 wi~der, das z"u 
den vorliegenden Hypothesen 
geführt hat. 

Die Spalte am Rand verweist auf 
die Teile der Studie, in denen 
die Statements des Protokolls 
erweitert werden. 

lf 

l' 



Pr8lude 
Studie 660llJl86 

<The Res.ponsive ceomputer)Environm 

PrelUde .J 

2 Arl:>ei.t.ss.ttu•t~oQen/ -:prQ:zesse: 
.i:;:::;;;---------

·3 

Job and place-sharing, Multi-user-system2:, 
public hardware <-:> privat.e software, 
immaterial privacy, 
my screen is my workpla~, 
personal keyboard, programmierbare Tastatur 
personal.memory - l<,:ompetenz, 
public/Janus-screen (ich sehe was was Du 
auch siehst) 

... für Banken etc,. ,. .. , 

Exkurs: Arcade-Ga:me-S.:f.t.uac.:f.o.n ...... the opt:lmum 
workpl:aoe 
E>ri vatraum/Iritimität durch tieffliegenden 
sahirm, $eitl1chep s.i.cht:schu:t~ un(;f die Magie· 
der Perspektive; Ad hoc access durch 
S (t J ehbtihe „ 
VJ.deo:rennis fUr .B'we! .als Gegenübersituation 
.Bildschirm wie Schachbrett oä „ 
mcider ~uch zwe:i Bildschirm~ fl"'ch im TiSeh, 
z.B. Bank (Vorteil zum Janusbildschirm: 
Sichtkontakt. nich.tgestört) 
... oder auch ein drehbarer, i.n die 2'.isohplatt.e 
eingelassener Schirm 
.... oder auch (noch l)esser) der entfesselte 
Fl.achbildscbirm {rloating screen} 
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Geachicklic:bkeit; und ,t('ona-entrat.ion: ---> 
Hand, Kehlkopf, Sprache, S.,Yml,61, 
siehe auch Maus, Hand und Kopf (vlelleiaht 
Ursel Sieber). •• • 
$pielaut.omatan sind die t.lnderdogs <)er 
Computer 
S.tichwort; Bl.eganz (der Handl1.)ngsab1äu:Ee, 
der Prozesse und Aktionen; sieheBllliard, 
Flipper Ul'ld Ma.cPaint.) .. 
zweihändige Bedienung ••• 1n Deck?Jng 
bringen ....... ziehen ........ c:Ue FOße benutzen, die 
Knie .... 

Take-away-sy.stem/uni.t, 
... one day there will be only portakJles 
(sizewise) ! 
kangaroo-concept, 
rembvable flat screen, 
w:all inounting, stand (notenstä.nder),. 
janus-fla.t-sc:reen, arbeiten zu hause ....... : 
Computer kommt nach hause, 
....... wie ·ein Dienstwagen, 
. ~ .. auch privat zu nutzen, 
Computer heißt: Rechner, Speicher„ Drucker, 
Moden, .. ,. 
wi:cd ans Telefonnetz installiert, 
eine homeatation entsteht· .• .. . . . . . . . . . . . , 
included telemail, Btx etc„ 
homestatiQn als tool vs. h()m.e:sta:tion als 
recrEtation/amusement 
the children play with daddy's machine- anci 
the:y like it even bette:r .... 

4 
. 
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ICabeJ.m,nagement:: 
... Infrarot, Ul.trascha.11, no eables at 

.all ....... 
in reine schalten, direkt koppeln 
und ProiessqrbQx), 
der Gardena -, der Erco Computer: 

_s_·...,__ _______ 2'.he Beam Concept 
~usB■am & PIL (P.eripherial Interface L.in$), 
.... also getrennte Busstruktur und 
Peripherienetz; . 
BusBeam beinhaltet Daten- plus PowerLine 
Rf:!chner als Station auf dem Datenweg 
Jedes Modul beinh.flltet ein StiJck de.s Wegs 
A2'-Boards in Alugussgehäusen (one size fits 
cJll ! } ••.•• no §hield:ing, no ran, thJ.rd party 
hardware ;no problem ..... ,. 
H:a.:rcJ.DJsk plµs ControllerBoard i.n oben 
genanntem Alugussgenä.use (same. s.ize :fits 
aga:in ! > 
FlexDisk plus ControllerBoard ....... ( ...... fits 
ende mo:re!) 
PIL versorgt: 
Input-devices... . .. .. also Tastatiir,. Maus, 
Lesegeräte, Vide0Ka111e;r:a, Mikrophon, Backup 
Memory„ Modem . ....... . 
Output-devices: ...... also Drucker, Backup 
Memory, Modem, externe Di,splay!1 (kein· • 
VJ.deo) 
PIL funkt:toniert .als M:ln1net auch zw:l.!1cllen 
Rechn.ern..... _ 
d„h. .. .... die BeamMac.hine ist/hat das Netz in 
sJ..ch„ 
V1deoScreen wird aber VideoControl.ler vom 
.,Pµs gespeist; 
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Komaunik.ationsVerhllltniaae/S:t:ruk.t:uren: 
Netze: hie~arc;hisch, heterarchisch, 
anarchisch, . . .. .. . 
>Kommunikation git,t eS: nur unter 
Gleichgestellten< 
l'C-Netze vs. Tei:'l\li:Oal Stez:na 
kommunikationsfähige PCs haben eine 
Dimensiön,mehr .... 
Telephcm wird zur J:1C - P~ripherie, 

the netwoz:k ia the p,iazza o'J: tlle f'uture 
Elektronlsches Forum, ·~ 
. .die.ses F,.orum muß gest~ltet w~rde11, 
Network-Software wi:rd 
gesucht .... comm.unication assistance.! .. 
Schwarzes Brett etc 
B.ulletin Boar(l„ IdeentraQspo.rt, 
wissenswertes, äabenswertes (Tauschhandel), 
Fortsetzungsroma,ne erdenken .... 

11 • • • wFJr w.il.l ,sich noch l.änger irgendwelche 
Heulgeschichten i~ Fernsehen ansehen, wenn 
es so viele Menschen gibt., die wirklich 
Originelles denken und auch bereit sind ihre 
Einsichten zu vermitteln?'' 

Comput:er-Konfe:-enz (2=ä.UD1licha Trennung ist 
kt1in • ~goment mehr. .. . zflit1iche N4he ist 
mögl.,ich.) Bel:)ung des Niveaus durch 
qua1ifi:ziexte Tei1nebtaer 

r 

2 



Pr61ude Ex1curs,t Computer vs„ W 
S ,; h· A· t·k· .1 >H • ··d •. · '< . .. .. ~e e .. r . i . e .. . . .. an .. s on.. . Tim Leary in 

Zuku:nftsl?erspektiven: 

,;;::.2==.··=-· _______ >> ... . be,im Ft;,rns.t;!hf;!r kann man nur das 
Programm ändern, ... aber VicleoSpiele 
verlangen vielmehr Aktivität:," ..... das 
Konzept >Hands on< impli.zi ert auch, daß der 
Benutzer .nicht weiter e1.npa$sives Opfer 
ist. Wir sind alle Opfer von Film und 
Fernsehen. sie kontroll:ieren und 
programmieren dich, also sie prt:Jgrammieren 
dein Gehirn, .... ,<< 

Telework/Frei~ei't; = mehr 
Entscheidungs.freihei t / 
Entscheidungsnotwendigkeit 
(Abe:nteursplele. . . J;a;pn arbeite ich? ...... wo 
arbeite ich? ..... arbeite ich aberhaupt? .•• 
will ich Kontakte haben? ... keiner w.ill die 
Befehle geben.. .. . müssen wir denn schon 
wieder tun was wir wollen?) 



di.a input ahaJlce: 
..... in your own wri.te, Collage durch 
Lesegeräte (T~xt " Bild, Tex.t.uren, ..... J 

flachbi.ldschirm -> 
input - outputebenefal.len zusammen, 
touch-, fla:tsereen, 
...... vielleicht zwei schirme, 
public screen:, :private ~creen, 
,inputscreen Jl\it f:gnktionszonen e ... g. 
aalender„ note pad ...... 
electrpriic desktop, 
Tastatur fU.r 2-Finger-Tipper 
(h~utige fQr 10-Fi11ger-Tippe:c optimiert) 

minimal 1lastaturen.: so gr:o.a wi.e nöt:ig, so 
Jtl.ein wi• mög1ich t 
{oder modulare Tastatur aus 
Funktionsblöcken) 

4/5 
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lfypu want to 
rethinkthe 
computer .... 

... forget tbe 
Typewriter ... 
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lf you want ta 
rethink.the 
computer .... 

Weg aus 
Schatten der 
Vorbilder 
Wie die Kutsche das. Vorbild des Auto&. 
bes.timmen 2wei Erbschaften heutE!l das si; 
des Computers: 
die Schrei.Qmaschine und der Fern~eher„ 
Beide Vorbilder sind durch ihre prä.gende 
Wirkung jetzt ec,hte Hemmnisse fUr seine 
weitere Entwicklung. 
Ein,gal;)e .... und Ausg.abemittel wie auch das 
Erscheinungsbild des Computers ingesamt 
werden von ihre.r Funktion her neu ßberdac~t 
auf dem •Hintergrund neuer technischer 
Möglichkeiten unp. erweiterter 
Anforderungen .. • 
Anders ist ein EntkQillltten aus dein Schatten 
der Vorbilder und da:rnit ein 41,1alitativer 
Sprung in der Entwicklung nicht zu 
err~ichen. 
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The Network 
is the Piazza 

ofthe 
Future 

The 
Personal 
Computer 
changes into 
the 
Personal 
Communicator 

Networks are 
superiorto 
mainfraims 



The Network is the t k 
Piazzaofthefuture Das Ne zwer 

t • 

l el i 

Computer aus 
Computern: 
e 
Organismus, 
eine lebende 
S ukt . 
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1., . ·as Etzw:.:· ,k d .;. <::. ·: ·,:re, put ··> 
2. Das Netzwerk wird zum Pool, zur Piazza 
3. as ~ctzw::::,_d, .ög ... ' c:ht · fo. ert 
De ntr • isi .- ung 

4„ as 

das Neighbourhood-office ent s·,-:. eht, das 
so .··bl e e tis · .. e D · en,· • in ,_ · f: e.'."'"t 
face-contc,ct s nls auch die Konzeption des 

zentrale::: wor.:.:;,pla,:;e. er:t::1i11 t .. 

5. Zwische~ öffentlichen (z.b. Beruf una 
Bü • } d p ~ vat Be icr ,·:nt, ht ·,n 
ne r h,--::: ·.bö:t "-':nt~ ehe Ra\: ... 

6 .1 die Se:--:.der und E.mpfär:ger, die =<?.otr.3n/ 
Ve · -· nüp' ngs: .nkt de• .et :'rk • ..... 

„ 2 c.:.:ox Co.mpute.:c wi.rd zu eine:i:;: Station 
in . rha de Dat··· we;i , D ,;,nn ze.s 

6.: ioh ege m.- • . m. me. .r tw e, 
ei . n s• .. ipu:.. ic ac, · de:: · ir · te 

Hardr,.,1 are bietet und die Verbi;-:.dung zum 
Ne ,.wer ( ... 

6.4 private Soflwarc ... 

·;_ die Netzwerkkonzeption verlangt eine 
ent pre he.n-d Sottw~.1.re e,~:;tal t:.:.ng • 

Die Gestaltung der elektronischen Piazza. 

i 



The Network Js the 
Piazza .of the future 

On the road ... 
stel1en Sie sich vor . .... 

. . .. Sie l:ltaweg:en, si<;h auf einer Stra~s~, c:iie 
im ersten Moment verdammt wenig mit einer 
Strasse zu tun hat, die sie gewöhnlich 
benutzen„ Diese Strasse hat keine Decke aus• 
Asphalt, keine Mit.telstre.ifen und keine 
Verkehrzeichen aus gebogenem Blech mit 
farbigem.Aufdruck„ Und dennoch können Sie 
auf dieser Strasse z:u Treffpunkten und 
Verabredungen gelangen, oder Sie können neue 
Menschen kennenlernen -z.ufällig- g:an;, wie im 
Leb.en und dennoch gariz anders„ 
Diese Strasse, von der wir hier reden, ist 
ein kleiner Teil .eines grossen 
Strassennetz.es, ähnlich clen Highways un:d 
ihren Kreuzungspunkten in grossen Städten. 

-• 
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Nµr, dass auf dieser Strasse keine 1-);utos 
und· Buss.e hi"ni- und .be,rflitzen, sondern 
elektronische Impulse als Transpprtmittel 
Ihrer Gedanken iwischen Cbmputer:terminals, 
die wie Durcligangsbahnhöfe 
die Knotenpunkte, die Highwaykreuzu11gen 
dieses Strassen.systems bilderi .. ll 

Fast wie bei der herkömmlichen Reise, 
deren Kpmfort vom Wette;r, 
vo:n Geschwindigkeitsbestimmungen, 
vom Strassenzustand abhängt, gibt .es a'.l}ch 
für das ''nonma.tex:ial travelling" 
Bedingungen, die man als Str-,.ssenzust:and 
oder Verkehrbed.ingungen bezeichnen kann: 
kybernetischelex-odynamik oder die 
Strassenlage eines Computers. 
Die Fähigkeit des Computers zur 
Kommunikation innerhalb ··dieses 
Strassenverb.unt.ies, des Networlts, 
entsqheidel: über s~ine Stras$eni~ge und 
damit über Ihren Reisekomfort ...... 

Can you imagine 
<the journey •• on 
this road .... 
... you can 
imagine, what 
future brings. 



The Network ls the 
Piazza of t11e future 

The Network 
Nation 
te;i:minal illness and ne.twork nations, 
eomputers as solitary stations are dead, 
computers as. central stati9ns ar,:1r obs.olete, 
computers as stars are rare 
(it„s. lon:ely at the top) 

Today computers are knots in a web of 
informationä.l systems„ 
transmitters of thoughts and ideas of their 
users -
the intellig~nce is stored in a ·holographic 
mode in the ehtire network, 
host computers serve as switchnodes only, 
-r.here Ain~t No such Thing As A Databäse ! 
{TANSTAAD) 
there are only µsets and yq:u and ll)t;=:1 
The network is the state of tbe :art - the 
network is the state. 

nach 
Th·e Network Nation (Mu:rray Tu:rroff 1981, 
New Jersey Institute of Technology) 
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... Thtl'9 aln'I na weh ihtng as 
11 Databual There.,. onty 
Ultl'S aml YQU Md mal, ... 

• ~f'ld"'M.! .. :, ~,:.rX•'·• 

ComaNnicaticn abilities will öe crucial far 
future PCs~ 
Participating in different networks, 
communicating with different 
computers/;people might soon be more 
importan.t than. $tOring ever larger amounts 
of data„ 
The modem ·might become a central part of the 
computer - like the M,M • 
PC networks might de:velope 
similar to CB radio co:mmunities. 
They :m.ight even introduce new qualities 
to human communication. 
PC networkswill radically change our i<:!ea 
of mfts.s media. 
PC networks might becorne the new piazza,s for 
communities beyond space. 



The Network is the 
Piazza of the future 

Canferencing 
Software 
Computarkonferenz als Forum der Zukunft; es 
erübrigt sich, a.ls Teilnehmer einer 
Konferenz sich körperlich an de;n Ort ihrer 
Zusammenkunft zu begeben, denn die Konferenz 
findet. im Netz s.tatt„ 
Die zeitliche Dimension der Anwesenheit. 
gewinnt Bedeutung gegenüber der rä;uro,lii;heri . 

... Rotationssys~eme; 
wie dit:rt Pattitu:a: i11 det Musik den Einsatz, 
die Dauer, die Dynamik der einzelnen Stimmen 
fes~lägt, muss die 
Pa.rtitur einer Con:ferencEa-Groupware 
den Einsatz, die Dauer, die Dynamik der 
e.inz:elnen Stimmen, des KQnferenzkqnzertes 
rekonstruierbar machen -
also wann, worauf und wie reagiert w11rde . 

New York nnnois California 

-
• -• --• 
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s fi'le h!H Options f.a.ces 
,"~•·::~=-•~c::"'c--.•:::~=;,:,~c,.~---·:·•/':··:-.,·,cz:.:,,.._:.".C·:·1illlllit;="C.lllllllll:•::rr'.".llllllt,:-;'/'1,,-11111111·•~-;:::•,::--;,.•.•,,~ .. 

UMCO -- Uisuat/Uacul MFIUGfH Conferencmg Utmty ·- • ==1 
@ 1- ~ Li @ Jl -} m1 1 

~• teven Pf' t.cr QE fk :·,erl Vv•'.:::,- ;_ 11'\dc Br 1..:ce -~,· ::goi~ ' 
Levy R i chords So rtwcir.a t-.1 i gg ir.s Kap l on Zorr1 Lody. 1 

(8,Linda Kaplan) 1 expected Bob lo jump up 
: "Fr•.::•~ H,,bo.•,d) : f· ,. .. h, J! tJ • 

and down, Steve, bul he didn"t. 

,: s, Bor: Perc:c.) H ·oe. i or,,,~,.. • yc,. wer~ he.,.,:·· 
(8,Peter Richardson) {RA 
,: E„Go.-·10, l(a ) 0,~, · dn ~ bei He ,e,- 1 ,,~de 
(8' Böb rer'ez) t I nd~, SOr'F\J. 1 am j ump i rig 

fij) 
CiOl"'\f T ·v ,::,obe, 

<ato O • t•k ll 

Copt.;r i gh t 1986 Bob Per ez 
:_:,: 1::".,Qh,~:• .. ·;d. <~:r-,:~t1'J: 

... 

.,Sott:1;-2::te äi s:, h d , dU· ·ni ," '81 
von Gruppen orientiert, d,i,e über nK:,ü::-el 11 

"te" ·an er ont: .ni ie· n, .. 

. Sor~t'W,:'.:re.•-3;/st2::n.e. di "i: L:: • fe hr r 
Erfahru:19 r:1it c:en 3err_~tzcrn und im Laufe 

r • fa· ·u, d · B 'tU" er 1it .7:.er Sy em 
intelliqenLer werden und von sie~ aus 
: .. el : 1;i ~it z . ar: 'd' n" -· .nf :.g -• . 

;' ·atnL P.IT :nso-!enz. 
s.u_ 

furtt-.. r readin,Js. <Ne1i:we-rke:'.., Rvdigt,r Lutz ('1·F-q,),Sar:''.c Altor,h,ti<ven, ,:::,k::i-log-bc8'1, 1981 . .;$01i.a!e Vernetzung~•. 
p " Dlut· ~ " ":Sa "" Aham : van, - " k:Ji>,;; 198"' " Dhf I c.8W\b : - Re ' 1.Uan" Gdg:. ' .. u(h '• 
&?wus:s'.st11n.i;{1;c-·.'0fubo,rr; 5ko-lög bi,ch 2', ~S83 ___ nüa1ge, Ub, ,d:f,c rilei. ,ro'hisc,, c Um,•. ,_ 11em;!-,, .1n~g,►, , 8 711 · R' er 
LuU:, ~:Da:!l Na1zw11rk formiert sich>, gdi i~1puls, 12:198S R(ldlg1"r LLtz, <Die uol!e Wende>>, 198-4 .. Af.examfo-r Kluqc-
..;;L: 1. :•.-d:-1.ufff°'J:l:· ,c :UfO:: Flfffl:• ·88 
M\:,r Teeh 'O\lt·M.g .. ine .,,Wer • leplr,, ... u1t:u,:·•plff'a,:r.:.tfva,.-· :es, .... ,cwo1 :J-Mag. ·.1• 
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The Network is tbe 
Piazza of the future 

Adventures in 
Byteland 
Ein neuer Typus des Reisenden, des Flaneurs 
bildet sich heraus: der "electronic danc;ly", 
der durch die Netze spaziert, wie seinerzeit 
Beau Brununel durch die Passagen von Paris .. 
Es erscheint heute .schon vorstellbar„ daß es 
in •naher Zukunft möglich t:tein wird, Reisen 
durch Comput:e:a:::netze zu unternehmen, während 
der man Erfahrungen machen wird, die sich 
von d:enen einer heutigen Reise naqh Venedig, 
in den Schwarzwald ode•r nach Dallas 
grundlegend unterscheiden, anderes 
Reisegepäck. erforderlich machen und andere ., ' " " 

Souvenirs bescheren werden„ 

1 .,..,~ ··••·••·· 
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Computer werden schneller verbreitet sein, 
al$ es mit dem Telefon, mit dem Radio, mit 
dem Fernseher geschah. Ihre Fähigkeit zur 
.Ko:mmunikatic,n ist von den Benutzern längs1:: 
entdeckt, das "globale Dor.f" und die 
Möglic.hke.i t, sich durch ein Metz selbs,t 
über weite Entfernungen zu verbinden und 
ijachichten zu Ubermi1tteln, steht in engem 
Zusammenhang mit einem zunehmendem Wandel 
des gese llscbaftl i:chen Bewuss:t $ein. 

:• . . 
...___ ........... ■ • 

• • i " •• -• '~ w 

< ... lOOR~m• 
(N.et~.vaO~r•J 
llst1.1u, das,Sc;enariot; 
•H•rnatlver.Z\Jktlntl~ "bereilt" 
werden, durch lnterak1ion mi1 
ell'IBM "FremdemOhret"'. der 
fragt, was jeder Tauristan jeder 
Halle&te!le gem tite, l'laGhdern: . 
er die Yw'ah~fichbil•n ffllll'l 
h"-1:. ... "An1WC!r1 und Feldbad(.;. 
l<reis•", ... in dtnen jeder 
lntareuifbl'le Meinll1)9en übcw 
eine mögliche ZtJkuntt lvsursl 
kann.: .. ~ Reise durclufte 
Zükunll" ist; nuleirw 
AnwendullQ$f:orm die.see: 
$ylitem& zum Emdne11v9ll 
Wissen und JnfOf'million in ein: 
multi-dimensionales, nicht• 
linmes •ffype11ext'"•Nettwetk 
von dioht verwobenem 
Materiab, 
P JT .Johriscn-1.etiz. sanfte 
Allerna1ivtn, ,9a, 
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Learning 
from 

Las Vegas 

Searching for 
better • • 
Ergonomics 
welooked 
closerat 
Arcade 
Games ... 



Learning frorn 
Lasvegas 

Amoung elect,ronic 
Arcade Games we can 
reckle:ss, vital and 
inventive developements-, 
which should be screened, 
for aspects valuable 
for the future 
of the Computer. 
Trying to lear·n f rom the 
arcade games 
we looked closer at 
two typiaal 
arcade situa.tions: 
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One of. tbem, 
let „s call it the >Paa Man Set trp< is 
probably the mos:t common one. Unl.ike most 
Worksta,tions it provides >the user< with a 
semi-protected ar:ea. of privacy„ A gen,erous 
pex-spectiv~ fraJl\e. draws .all attention to the 
lowered screen. 
No mattE!:r wbat your neigllbour might be 
playing - you won"'t find it liard 
to .keep your m.ind 011 yqur game. 
Positioning the sereen and the input devices 
at stan4/lean height br:ings ad hoq,-/inst~nt 
access to the u.ser. 
This set-up has proven its reliability! 



Learning from 
LasVegas 

Phologra:,h~by 
OD1Jltt9Yof SQd'westpte-. 
Ulm7JB2 •.• . •. 

Ar)othe:r situation that qaught ou.r attention 
was >the flat table game situation<. 
This set up is used for Videotennis 6;r 
similar group-games. The main feature is a 
horizont,~l CRT, that allows two or more 
players to watch it simultaneously without 
dist:.urbit1g their communicatiQn amoung ea.ch 
other. This set up could be successfully 
trijnsfeted to other situations with similar 
communication conditions - like short 
computer.con:ferences - or think af clerk~ 
client negotiations in a modern bank. 

• 
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Gameof 
skill 

Handand 
Mind 
stimulate 
each other. 
Newinput 
devioes 
shouldmake 
advantage of 
that 
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GameofSkiH 
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Band .contxol. in feedback with visual control 
and articulation ofthe voice in feedbac:k 
with au.die contro1 develope simultaneously 
in the baby„ 
Hand and mind are d.irectly linked. 
Typing a text has only littleto do with the 
intention ofthe writer. 
TherE:f is no ana1og ~eedback 
on todays-k.eyboa.rds„ 
Keyboard keys c:an. only transmit binaxy 
information: elthetyou hit them o.r you 
don"t. 
The informatiori wether you hit them hard or 
osoft - is lost„ 
Unlike with keyboards of musical instruments 
hard and soft hit.ting .. of a key results 
in a harder or softer soun.d. 
As 111ore a11pects Of an action a:re fad.back, 
controling the actionbecomes easier and 
more natural. 
Unlike cursor keys, the mouse transmits 
information for position and speed (mot,ion) 
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Hand und Kopf 

We.nn du mit deinen Hände:Q. etwas. auft:Ur-mst, 
wächst in deinem Kopf aus Klötzen 
gleichzeitig ein Abhlld der äußteren Welt. 
Du lernst nicht bloß Gegenstände zu türmen, 
d;µ lernst das Prinzip cler Abbildung kennen 
und benutzen. 
We:nn du. anfängst zu sprechen, lernst du 
g1ei.chzeitig deinen Kehlkopf, aber auch die 
Begriffe zu benutzen. 
Wenn du malst oder zeichnest, lernst du 
gleichzeitig Symbole zu erschaffen: 
e1r1es steht f:ür ~twas anderes (erstmal 
verstehst du das nur selbst, später auch 
andere). 
Wenn du das Schreiben lernst, bearbeitest du 
gleichseitig das Abbild des geschl:i~benen 
Wortes in deinem I<:opf: 
Kontext und Bedeutung~ 
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Immer sind Hand und Kopf gleichzeitig dabei . 
Manuelle und mentale Geschicklichkeit 

."'" " " " ' " " ' " 

entwickeln sich gemeinsmn. 
Symmet:z;ia von Kopf uhd. Band ist:~in 
wichtiges Werkzeug der menschlichen 
Entwicklung: . 
''Evolution ist immer eine Sache von 
mindestens zwei stochastischen Prozessen, 
·wob~i jeder als Selektor de,s jeweils anderen 
(oder der jeweils anderen) dient .Mit anderen 
worten,.in erstarrten Sy$temen, in der:ien eine 
solche Selektion nicht mehr stattfindet, 
nimmt die Entropie (der Mangel an Kohärenz) 
ständig zu. So steht es bereits im zweiten 
Gesetz :der Thermody:nam.ik„n 
(R.A„Wilson in: Der neue Px-ometheus) 

" '" " 

Die Scbreibmaschinentastatur·beschränkt die 
manuelle Geschicklichkeit auf bloße 
G~schwindigkeit. Dies ist der einzige Reiz, 
mehr ist nicht drin. • 

Das Eingabemittel der Zukunft fördert die 
gegenseitige Sti.mulierung von Hand und Kopf. 
Es nutzt den Synergie-Effekt„ 
·Es belohnt den geschfckten Umgang mit dem 
Werkzeug„ 

:,. Df• SChrelbmaechtnen,, 
laatatur beacltrlnktdJe. 
manuett1GNohteltUchlwll·auf 
blolla Gatahwlncllgult. E)lea 
11:t dtr.elnJ.lgf A11zt mahl' 1$1 
nfd'itdr1n.c 



Thlnklng is a 
GameofSklU 

Von Mäusen und 
Menschen ... 
Die Maus ist der Start zur Entwicklung 
direkter (analoger, proportionaler) 
Eingabemittel. Schiebe ic.h sie auf dem '?isch 
z „B. ''nordostwäxts'' dann folgt der Curso;r 
auf clem Bildschirm eben in die~e Eiehtung„ 
Bewege ich die Maus im Kreis so, besohxeibt 
auch der Cursor einen l{reis„ Was passiert 
mit den Dipgen. (Daten), die j.ch umzingelt 
habe? Sie sind z. B „ markiert, "bezeiehnet, 
ausgewählt, jedenfalls für das Programm (und 
mich! ) kenntlich gemacht„ Ich kann auch 
bestimmte Stellen auf dem Schirm „anklicken" 
und damit eine' Funktion auslösen 
(MenUsteuerungJ. 
Sobald ieh aber versuche mit der Maus zu. 
schreiben oder zu zei9hnen, fühle ich die 
Grenzen dieses Instruments. Meine beim 
Sehr~ipen at1f Millimet.er- Präzisian 
trainierte Band kann kaum noch ihre 
Fähigkeiten zur Wirlcung bringen. Sie sind 
offenbar gebunden an ein Werkzeug, das'der 
Maus nicht ähnlich ist: den Stift. Er ist 
eine Erweiterung meiner Hand, kein 
"FremdlcOrper". Der Winkel und die Richtung 
des Stiftes, der Druck den, ich- ausübe, mein 
Handgelenk als Bezugspunkt, die.geringe 
Größe des Stiftes, a11 das sind die 
Bedingungen, die e.$ mir erlauben, das 
a:usz:µdrücken, was ich möchte. 
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Whydon't 
you write 

me'? 

lnputand 
output 
devices 
determine the 
waywe 
communicate . 
with 
computers 
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write me? 
I p :, , .-,d ou P>' . ,'c-j{v oe . 
determine the way we 
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The in/output devices of 
todays cornputer.s have not 
1,een originally developed 
for c.omputer·s. • CRT and 
keyboard are often 
.associated with cornputers -

but interfaces may 
cbange ... 



Why<fon„tyou 
writeme? 

1 nputdevices 

HardwareEntwicklung: 
Vom Bit zum Datenraum 

.... .. 

0 Dim: Taster 

. . . , .• 

. .. 

Taster bzw„ Schalter sind entwEJder an ade:r aus. 
Werden sie betätigt wird also genau .eineJa~Nein­
InforD)ation 
oder ein Bit (teigese.tz.t. Ein Bit nennen wir hier 
einen Iriformaticm.spunkt. 
z.B.: Alphatasten, Stetiertaate:n~ FuriktionstaJten 

1. Dim: Line 'l'racElr 
Sarcode-aeader, Scanner, Lina !'racer übermitteln 
kontinuier.liche Ketten von Bits, ):nw„ 
:rnformationspynkten. Diese ei.n­
dimensiönalenKetten nennen wir deshalb 
Informationslinien~ 



• • • • • • • • • • -• • • 1 

2 Dim: Digitizer 
Vid:&9-pigitizer, AudiQ-I:iigitiz~r, 
Motion...;,D.igi 'tizer~ Posit ion-Digi ti.zer, 
z .. B ... : Video-Digitizer, At1dio-Di.9itise:I:!, Touoha(i:aan, Itightpan, Maus, 
Ro11kuge1,Joystiek, Graphiktablett, 3..;.D ~ablett 

3 Dim: Space Traee:r 
3D-Captuxe, Messmaschine 



yd .. ;'tyo 
wnte; , ? 

S -,t ar·· En, w._ .,k un : 
Von Daten zu edeutung 

Catcher/Tracer 
Ei, ·abte c~ rä.t - de:· . .:· ... ·,.er.::, -i.on 
Alp·· ,3,n,rs-,.::cric np· (l • ,·er at 
Steue:.:-1::::efeh.:..e) 
Be .. ., i1he ·1e nfo .. ati en Bb 
:-, ' ph a·.~:·,; ·-me r 1· c: ehr::,·· r,at ,,_,.: J. .. - 1,.... ..,,,_, t.:::::: ....... 

un ode 

als 
sglche ausgedrückt ~erde~. Deshalb spielt 
di .lp· ?urn i.sc· Ei· abe in:--
Schlüsse lro:'...le. 
Sc :.:,n int i g de.-.. .i.c-:::i t. . , ein· d-evi-::es 
( 1 ·:er ,at un . int pre er;: ·e 
... --0.ten} 

Da· in· vor:· ~ cht -: gen 
Bi pun . (Bi pun e) 
··-·~steu-·rt ---.,rd,-:.--.. d 'h I.::,'., , ... ~ , t:: '•"• 1._. -..,:. _ J f • .1, J. "' 

be ::t .rde· kan Sc 
~0vi~~e e~n-en ~1ich 
,._.., .__, .._ ._, .. ,,,;. ....,_ j ~ .i .,__) 

-en·. 
S ,.· .. 

ar-, t.:.i viert 
en in; 

.. er soweh 
~ ::-a p :1 j :, e i :1-~ ,;:.be , a l s a \: c h zur 

OGer 

Pr ra1, t.eu Ull9 Alp: .-IlUf" is, 
E~ngabcn s~nd ai~erdi~gs kaum möglich. 

ief n D en 
-. -n d -'1 ---~- e r -~ ----p t- 1· p ,- i-._ a r" ,. a t r:c-r- ) ;_,. l _ ~ ~ . i.....~ ;._J .,.m ....... .._ .__, d.. _L_., l~,: .,._., --~ " ~ 

Da. sin . Dig • ali • er-,- - d.: . se . -· 'tS -- :di 
ga e >- ten tua on· . · - a~ :eh. - .. u in 
:~, j tm1.~ s :..er über :f:"il:-:re:~; _ Die ::::e B :::.mus :.er s :-.d 
al rdi s n h i. ne rtn .le:. 
I ·:f or;-,·:,:-.1t icr,r:n. 
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Eingabemittel der 2.Generation {liefern 
In rma· • on: un • ::te .. , -rbe ... hle 
In· rpr er st,,_ m .. s z: i K - pon, te·. 
Auf der e~~en Seite eine~ 
Di . tal , i~~- .nhc • , , - . f d an .• ren eif. • 
einer Intcrpretat1onse1.n"heit 1 die ;esf.J.ctn .. e 
Infor.:.-:natic;;,:~en e:rkenn.t und de>~cdiert:. 
In--. rpr ie· s > ',el gen·· < 
-;.-1· ng - "(-"ffiJ..0 

·- •- e 1 .L.J c,,,...,,_., .- ,_ i_ + 

Le c-ge:<3,:,e • .1te . ige e S nn". k:' .. en 
Bu -- sta · n: . z· '.er'. ,.ls 01c· er. nne 
t.:nd ii: bir::are ~)aten cbersetzcn. 
Pe ·.::ad~-. in;. 1.ir·. -~te i.gi . li.S rt 1 .et 
s~nd Graphiktablets die aphi$c .c Da en 
~~cht ~ur aufnejmen sondern auch 
in rpr ier ., . .sc: • ede Fi .re::· 
erkennen können (wie etwa Kreis, Q~adrat, 
DJ: • ec}::) en: ac,s ki;r.nte:p aucb zu 
al· • anu: .. ri:, .. en ·· -.. ng,. '}n nut we .. ert, 
sobald die :dentifikation vo~ Handschr~f~en 
ge. -· ngt 
D&::7 Vidc~,-::--Xt·:,. ;crp.L::.:.::ter . in:__ ,lii te Vid 
D~gi~izerl ~onvertie~t das analoge 
Vi: osi. al '"<'.t ·ta· c>a n - it de, 

rL.e::: mit: sej'.iier ~~i e kann r::.an 
\lidecb::..lde:c in einen Como-,Jter cin 1::::;c-:~)en. 

• .. ~ ~ 

De Spr .. ::hkc.- -~-ex:., r ( te. • .ge.·. :r 
Jdioöigi t~. i zer) 
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VJhy oon t tvu 
v~·rito Te ? 

RecagnizG:r 
:Cinga'b~::1litteJ oe:t: J .. Generation 
•. J i e f e r.n '.ko :-1 !::: ~ x i.:'.',.:n_' i (. l:. t ,==!! J. ·;·1 = o:nr~-t i -J-.1r:r 

i !·, f er ~n.:t-'~ ::.c r_e: n 1. -1: 

2.e2.ug 7„ii..1\ 1:1foona:livt.s-J,,1..:u:c1 
1 ..... ";,.f'- ""l'!· .... i' ,;·•,<t· i, c·. ""I "'\' 'l,,'·'1 ,,,.- ... ~t ;';;> ~ ~ _,..,·,.,_ •• ,-, '·' ,,... P. . .•• r .. ",.r. {::, .,., n,·.~r. ! 1"'..,1..,...':: .... u,;;i,1,J ~r;;:;-1.,, ........ ~ .............. '•"---.a... _ , ..• t~, .. , i, ~. .._ , ___ ,. 

ccrda~~ eJ•ch ~YeTst~hen<. 
h~cogtü z e:. kc.,~.~i.!',i Ei 1 !l.;~=- :-'!~ ... cl~t T,i~· f:'.rkenr;,~n 
•··c·r n' :::1r-l· - •- ~'i..,. --L-~-1+-.,,.....,,· ''" e,:,,.,..·rr ""n .... • "-· - (;,LL},, ·-'·•·· k.,C·,& ......................... ,\~·~ • 

~.i,t. oreade.r , intel .J_ ;_yer-~t.e ::;...~Jc<;_;t:r ä t ~) 
!' ~t.ter;,.::~cc,~cr:iz: e :r ( ~'"nt c J l i i';.--,.,-,P, ?e119.::;.r:!s) 
r„i ~"roT">,q_......,.,· ,.·.· i '."lt" ö, } 1_·• C:".· e"'·1·"· i'.:."' ~.,.,. ·•.:..>.r-•} L "'n 11 1:1·••"-1 ,1_·) ·- ~ .... ,. • ._. " .................... J1 ,,.J, __ (,....~ ..... ""~J"--'.l.1;,,.,,...,,.. .. ,;'\.t,..1 ..... ~..._..,.__. 

v .:i. e ?H!: .r r J i ci. f;.. c. - =--~ ,~ .; 1 •• Jur.i z a: :r ) 
• ' J 

Reco9nizJ..:." g:ibr .iss .. rtocJ-i. v i cbf;. .-.:,_, ,~ s if'lä 
-,.11· ..-,,-.-)'n.-,;: ·"'tai:':' C ''.,--,1.· :,,.o.-.=,t-•., •',i:l--""~ 

1.,. t:;,a.:.il„i'..,_·l~ l.;· .,, . .,,1.,, .. 1 J„J,.,,,.<.,J..L..:;;, _,,__;.r_.-:..._, 

dLi~cdci'JiJt!ncit„ 2Ji:.J~ c·f.r.er "i.1+-,1,r}c;,:1,r,:; .. , .c:i.io Ln 
,.~c.l.ltL'l'i r;arqe is.+: 
f'.J11 gal;,,=-:JJP:rbte de1..· ELlo:n .. t':'..:' ~.,crc?a11, :J','Jn Datr.tti­
-~1,1:.:. V t .--1.:.. ul: t n ::J~' _,_et.;} t;"'. t 1;,-i. ~.-r:.AI!, ·S Q r:. d.F2X!) ,~HJ c;:j:r 
c i~ e k'6' t:"1: o.,'1 !d c 1'lf-!:.Cr)&";'1 z ~., 13CLt.. r, ;,,.i i ~;' 'rt ::'. ~·-e n :.L"lri 

u; J rvi Chi..: j_ ::.fe!~ L"l f ..:,:;,,·1Jcti cn a :-:, ,: i/', t" er.s c;r~,c;;),deri. 

E::.. r:: ,;;a}J:: J.nr~ t e 1~.r: ✓,·!1};;; n .f t :L'\,'f61 r~cl:i .L, 1...: c .l J i ;r .. ~.1-: 

/;;e,Jn. 
1:",;t;.!:gab.::,;11-::i..:-c:~te d"i."': ~vJn.rn fr;. 1,,.~~.1 ::icn i!cl'-;;;,' r,ich~~ 
/::!cf?J n. 1,A.r l,weck :1"un J.~1sq .. ::rJ0':,'t...rät..:~n -~·.r,: e'i. 
•·•i·,; l ,i ... ~ ,.,•, - ~l<a •,,-.- _ _,.::,,..,f-.,~. Y&.~•l"> j' ;;::,·#.,:,:"' 
Jrll...,,,/:;:J,--•wt.1._-,.1,1~J- L.:1... -1,.,p " .. "11,1• ... ,•~"'- ;;II i- f!l//m. 'I,"\, _,.{.,) 

ri~.rz1.i.•stAJ.leD um su }d;!öJJL..!2i.rJle}1 ,,o:_cre 
i),fu1'l~1a.:J.u1.t-_'!'. r~~lo0 crt si,...sri r„"la I,,/t;; (r;h 
n:..cr.t J 
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Do you like 
Spaghetti? 

Tryingto 
avoid Cables 
we'vefound 
the Beam 
Concept .... 



Doyoulike 
Sp~ghettl 

'lhe.Beam Concept consists of 
the Bus :aeam p1us SPIN:eTM 
Bus structure seperate and independent from 
SPINE • 

~• Bua Baam contains Data lineplus 
additional power lirte, the cbmputer becomes 
a: station cf the data traek, 
everymodule provides a piece of the track, 
all modules have the same form factors and 
can there!or be housed in the same dycast 
aluminum cabinet. 



• 

li 
• • • • • • • • .. 
• -• -• 
~ 

'l'he modules are: 
C1cuit-boaz:dll 
sized like IBM-AT.~Extent ion Boards 
S 1/2 inch·flex-cb:ive 
3 1/2 inch wi.nQhest~u: 
both mounted 6n its controlier board 



Ooyou1ike 
Spaghetti 

The Beam Concep 

~.. .. ... 

the main advantages of this bus arehitectu:re 
a;re: 
no internal cabels, 
onl.y 011e (vaz-y SD\a.11) type of cab1net - one 
s~ze :fits a11, 
coapatib1e for 3rd party ha.:rd,rare, 
every modul• is shie1ded, 
no additional cooling (e „ g „ fan) x:equiered, 

-
1111 

• • • • 
II 
III 



T,. emodules he very 
f ... ors like ardmodu.' 
a: 4. X 6 X , ,1, 



Do.youlike 
Spaghetti 

T Concept 

on the other band: 
SPINem cser.iell PeriphE!riell ::Cnterface 

Network) is a seriell interface line, that 
provip.~s the comp.uters outside 
communication. 
$Pme™ serves input deviees like: k.eyb9ard, 
mouse, scapner, reade.r, microphone, backup 
memory, rnod.em, • .. ~·.. • • • 
SPXNe™ serves output. devices like: 
ptintets, rnatrix displays (e. ... g~ LCD) , backup 
memory, mod:em,.... • 
SPr!rle™ functions as a mininet, connecting 
computers to periphexals or computers: tp 
computers„ 

• • • • • 
s 

• • -• • • • • • • • .. • 3 • • 
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Doyou like 
.Spaghetti 

.Alle Rechner-. ' " " 

komponenten 
(Processor, 
Speicher, 
Laufwerke, 
etc ... ) werden 
durch den BUS 
miteinander 
v~rbunden„ 

Alle Feripherie 
kann über SPINe 
mit dem Rechner 
verbunden 
werden. SPINe 
ist mit dem BUS 
durch ein 

verbunden„ 

TheB 

SPINe 

BUS 



Beam concept 
ermöglicht auch 
eine·ve:rtik~le 
Anordnung 
der Module 
(seitliche 
Montage am. 
Sahreibtisch) 

Peripheriegeräte, 
die keine 
Schnittstelle 
fiir das SPINe . . . . 

besitzen, 
können di :r::.üt 
AD 41aHsH;mla 
angeschlossen 
werden. 





CA Roomwith 
a \LD~~UnH 

ThePC 
changesthe 
Relat1on 
betwee,n 
Room 
andTime ... 

betweenMan 
andWork ... 



L-// 

L 
A R'oomwUha 
VDU ... 

·th,·•·· E 1·ect· .. · .. , ·:·c· • 1,.: . . C 1 1, 

Cottage revisited 

T of ce th· fut ·e :ht ·,,t ' c an 
office at all . 
The f of e f:µture.. . ' ~ 

mig:i,.. be :;,he 
n,·· wot. 
The office 
h, e„ 

cf Lhe future might as well be a~ 

T· re . 11 
homes. 

ma wc st .on .n 

T 'WO·. sta On> .11 :on: .:t PC 

ny 

'including varicus communica io: fea- ure. 
It ~ight be information traveling instead of 
p ple 
In 
-~ .. 
1 

-::::-.:1e 
··-:.e 

ort 

fut·,_:re cars ::::.ighL be ess impo ant. 
future ~oftware will be more 
' . t t ; .n ·:. ' ·'1W: . 

The workstations might be used fc~ 
r · rea o.n w. 
I:·. the utu it .igf: be. ird • o t 1 
labour from le~sure. 

-
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~ 
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A Room with a 
VDU ... 
... the= 
r--tta+-, .. yy ~·J ' nd '' 

P ' ' rlVb12 1 

Home,,. 
move;. 
O:tfi• 

. E1ec 
cott.::=J. 
H03lle··o 

C: :i .. { 

pute lution 

Halb­
öffentlicher 

1Jm Ra1_ 

Ne' 
Ccmpu er 

1 1 
1 1 
1 1 
1 Ne.i o o ,:·hood-1 
1 Of\Fc 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 
1 1 

N:etworks 

Öffentlicher 
R::1L I L, ,• 

Computer 

PC moves . .into 
the . -hood 

ec: onic 

~ 
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