Visualisieren mit digitalen und analogen Werkzeugen

Wundertute
Collagieren

INPUT 1] Bilderzahlung & Storyboard
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Bildinhalte / Problemstellung
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Bildinhalte / Problemstellung
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Bildinhalte / Kontext kreieren
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Bildinhalte / Abfolge und Zusammenhang
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Bildinhalte / Erganzung
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Kraut & Riben - Ein Ort fur Urbane Landwirtschaft
Lorenz Kuschnig & Timo Jakobi
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Beispiel |,,3900] - How much water do you eat?*

3900I - How much water do you eat?
Annika Keppler & Tessa Lidia Dean
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Beispiel |,,3900I - How much water do you eat?*
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Beispiel |,,3900I1 - How much water do you eat?“

1 Gramm Rindfleisch 1 Gramm Schokolade

1 gram of Beef 1 gram of 40% chocolate
Einem geviertelten Apfel 18ml Kaffee
One quarter of an apple 18ml of coffee

3900I - How much water do you eat?

Annika Keppler & Tessa Lidia Dean
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Beispiel |,,3900I1 - How much water do you eat?“

1 Gramm Rindfleisch
1 gram of Beef

Einem geviertelten Apfel
One quarter of an apple

|
1 Gramm Schokolade

1 gram of 40% chocolate ]

s

18ml Kaffee
18ml of coffee

3900l - How much water do you eat?
Annika Keppler & Tessa Lidia Dean



Beispiel |,,39001 - How much water do you eat?“

1 Gramm Rindfleisch 1 Gramm Schokolade
1 gram of Beef 1 gram of 40% chocolate

18ml Kaffee

Einem geviertelten Apfel
18ml of coffee

One quarter of an apple
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3900l - How much water do you eat?
Annika Keppler & Tessa Lidia Dean



. . axonometrie | axonometry | 1:100
INPUT 1| Bilderzahlung & Storyboard topping!

Dachkonstruktion

Beispiel |,,3900] - How much water do you-eat?“

membran, schiitzt die Dach-
konstruktion die Besucher vor
Regen und Sonnenschein.

Consisting of a compression ring,
a tension ring and a streched
fabric membrane, the construction
protects the visitor from rain and
sunshine.

light up!
Auflenhaut
Outer skin

q g 30 Wandj le bilden di
1 Gramm Rindfleisch E et e Bk i e e

bei ein jedes Wand] 1
it ipafag T A0 e e yCe

bestiickt ist.

Die einzelnen Gallonen in den
Wanden sind mit LED Lampen
versehen und transportiere die
Handlungen des Aktionsberei-
ches auf den Marktplatz.

30 wall panels form the outer
skin of the staging,. Each panel is
equipped with 40 bottles.

The walls have LED-light instal-
lations inside that transport the
interactions of the action zone to
the market place.

cheers! relax!
Einem geviertelten Apfel 18ml Kaffee Wasserfiteranlage Rastplatz
Water filtration Resting area
One quarter of an apple 18ml of coffee B Tt Getrinke und Sitzmogich-
gefangen, gefiltert und kann Keiten laden zum Verweilen,
schlieflich als Erfrisck - K izi und Beobach-
trank gezapft werden. ten ein.

The rain water gets collected, Drinks and stools invite visitors to
filtered and can be tapped as a sit, communicate and watch
refresher after that.

action!

Aktionsbereich
Action zone

Sechs Abteilungen geben den
Besuchern Spielraum, selbst
aktiv zu werden und mit ihrer
Wasserkreditkarte einkaufen
2u gehen. Ob Fleisch, Gemiise
oder Milch, alles kann in den y
Warenkorb. Wie viel Wasser
man beim Kauf der einzelnen
Produkte verbraucht, veran-
schaulichen die Lichtinstallati-
onen der Aulenwinde.

Six departments give the visitor
some room to become proactive. No
matter if you buy meat, vegetables
or milk. How much water is spent
buying the products is demonstrat-
ed by the light installations in the
bottle walls.

welcome!

Rampe
Ramp

Uber die Rampe gelangt die
Besucher, nach Erhalt ihrer
Kreditkarte, in den 50 Zenti-
meter hoher gelegenen Akti-

onsbereich. 3900l - How much water do you eat?
After being handed out the credic Annika Keppler & Tessa Lidia Dean

card, the visitor gets into the action
zone via the ramp.
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Beispiel |,,3900I -

1 Gramm Rindfleisch
1 gram of Beef

1 Gramm Schokolade
1 gram of 40% chocolate

18ml Kaffee
18ml of coffee

Einem geviertelten Apfel
One quarter of an apple

topping!
Dachkonstruktion
Roof construction

ow much water do you ea

membran, schiitzt die Dach-
konstruktion die Besucher vor
Regen und Sonnenschein.

Consisting of a compression ring,
a tension ring and a streched
fabric membrane, the construction
protects the visitor from rain and
sunshine.

light up!
Auflenhaut
Outer skin

30 Wandpaneele bilden die
AuRenhaut der Inszenierung,
wobei ein jedes Wandpaneel
mit 40 Wassergallonen
bestiickt ist.

Die einzelnen Gallonen in den
Wanden sind mit LED Lampen
versehen und transportiere die
Handlungen des Aktionsberei-
ches auf den Marktplatz.

30 wall panels form the outer
skin of the staging,. Each panel is
equipped with 40 bottles.

The walls have LED-light instal-
lations inside that transport the
interactions of the action zone to
the market place.

relax!

Rastplatz

Resting area

Getréinke und Sitzméglich-
keiten laden zum Verweilen,

i - K izi und Beobach-
pezapft werden. ten ein.
water gets collected, Drinks and stools invite visitors to

[ after that.

bind can be tapped as a

sit, communicate and watch

action!

Aktionsbereich
Action zone

Sechs Abteilungen geben den
Besuchern Spielraum, selbst
aktiv zu werden und mit ihrer
Wasserkreditkarte einkaufen
2u gehen. Ob Fleisch, Gemiise
oder Milch, alles kann in den
Warenkorb. Wie viel Wasser
man beim Kauf der einzelnen
Produkte verbraucht, veran-
schaulichen die Lichtinstallati-
onen der Aulenwinde.

Six departments give the visitor
some room to become proactive. No
matter if you buy meat, vegetables
or milk. How much water is spent
buying the products is demonstrat-
ed by the light installations in the
bottle walls.

welcome!

Rampe

Ramp

Uber die Rampe gelangt die
Besucher, nach Erhalt ihrer
Kreditkarte, in den 50 Zenti-
meter hoher gelegenen Akti-
onsbereich.

After being handed out the credit
card, the visitor gets into the action
zone via the ramp.

fai

axonometrie | axonometry | 1:100

3900l - How much water do you eat?
Annika Keppler & Tessa Lidia Dean
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Methode Storyboard
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Hose runter, Schuhe aus
Daniela Svobodova & Robert Hahn
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Methode Storyboard
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Kernaussagen
formulieren

Hose runter, Schuhe aus
Daniela Svobodova & Robert Hahn
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Methode Storyboard - Ziel
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Hose runter, Schuhe aus
Daniela Svobodova & Robert Hahn



INPUT 1| Bilderzahlung & Storyboard

Methode Storyboard
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Hose runter, Schuhe aus
Daniela Svobodova & Robert Hahn
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Methode Storyboard
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Hose runter, Schuhe aus
Daniela Svobodova & Robert Hahn
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Perspektiven
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Perspektiven

Horizont

Froschperspektive

Vogelperspektive
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7
Ingeneurs- Vogel- Kavalier-
axonometrie persp. persp.

Isometrie

Side elevation

Axonometric
Planometrische-Projektion

Winkel 45°/45°

Isometric
Winkel 30°/30°
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Beispiel IKEA ,,Gubbe“
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IKEA Libble
Aufbauanleitung
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Step 1: Orte / Peronen / Elemente skizzieren

Achtung: Moglichst dunklen
und kraftigen Stift verwenden!




INPUT 1| Bilderzahlung & Storyboard

Step 1: Orte / Peronen / Elemente skizzieren

~Abpausen” erlaubt!
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Achtung: Moglichst dunklen
und kraftigen Stift verwenden!
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Step 2: Szenen kreieren
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Step 2: Szenen kreieren
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Beispiel Porschemuseum
Stuttgart
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Step 2: Szenen kreieren

A4-Bogen 4 mal falten
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Step 3: Abfolge / Story
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Beispiel Porschemuseum
Stuttgart



INPUT 1| Bilderzahlung & Storyboard

Step 4: vektorisieren mit lllustrator

@ lllustrator Datei Bearbeiten Objekt Schrift Auswahl Hilfe

Effe '-.“i"."‘ Fenster

Verkn. Datei Storyboard_Skizze.pdf Einbetten Bildnachzeichner v Maske

A‘: E‘ IE!Y

@] Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)
1 X Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)

Original bearbeiten

« tobjekt.ai* bei 150 % (CMYK/Vorschau)  x* Vektor-Smartobjektl.ai b

P -

Direktauswahl groRer/kleiner

Transformieren

I8 33 87%

=

A

Ebenen

D

Farbhilfe

Adobe lllustrator 6ffnen > Bild einfligen > ,,.Bildnachzeichner“ wahlen

7% @)

Di.17:49 Q

Grundlagen -~

Ebenen

» Farbe

™. Farbhilfe

RO 2

-
v

[
F
x|

Navigator

Info

: Aussehen

Grafikstile
Farbfelder
Pinsel
Symbole

Separationenvorschau

PANTONE+ Solid Unc...
Neutral
System (Macintosh)

Zauberstab

Kontur

Verlauf

) Transparenz

Zeichenfldchen

Zeichen

Absatz

) OpenType

Bildnachzeichner

-k Transformieren

Pathfinder
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Step 4: vektorisieren mit lllustrator

g |1

llustrator Datei

Nachgezeichnetes Bild Vorgabe:

Ai

s—
3

e

8

S

TR wNE=R PR

S

“§’3 ‘:-_J E\ ‘\ i %, /*

Ré

8

Y

B
N

e

e

El.

B e =

|55 Hid

« tobjekt.ai* bei 150

N

<

.

S

S

N

N

(118
I |
g
Ml

[N A [N

s

[\

Bearbeiten Obiek Schrift

[Vorgabe] E Ansicht:

% (CMYK/Vorschau) X Vektor-Siig

Auswahl

Auswahl Et Ansicht Fenster Hilfe

Umwandeln

Malnzeichnerergebnis §E§ X:
v Nachzeichnerergebnis
Nachzeichnerergebnis mit Konturen

Konturen jofnannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)

Konturen mit Quellbild % Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)

Quellbild

Bildnachzeichner

pEEIED

Vorgabe: [Vorgabe]
Ansicht: = Nachzeichnerergebnis

Modus: = Schwarzweil

Schwellenw.:
Weniger

b Ehweitert

Pfade: 491 Farben: 2

Ankerpunkte: 248

L L

¥ Vorschau

sNachzeichnerergebnis® (1) > ,,Bildnachzeichnerbedienfeld” (2)

Di

A AROR-

4

X M =

[}

B [B

Grundlagen -~

Ebenen
Farbe

Farbhilfe

Navigator

Info

: Aussehen

Grafikstile
Farbfelder
Pinsel
Symbole

Separationenvorschau

PANTONE+ Solid Unc...
Neutral
System (Macintosh)

Zauberstab

Kontur

Verlauf

y Transparenz

Zeichenflichen

Zeichen
Absatz
OpenType

Bildnachzeichner

Transformieren

Pathfinder
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Step 4: vektorisieren mit lllustrator

@ lllustrator Datei Bearbeiten Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe

Nachgezeichnetes Bild Vorgabe:

[ Hid

Objekt

Benutzerdefiniert | v E Ansicht: Nachzeichnerergebnis Umwandeln

Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)

«« tobjekt.ai* bei 150 % (CMYK/Vorschau) X Vektor-Smartobjektl.ai bei 100 % (CMYK/Vorschau) X Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)

BEeex Té ¢

-
y

X e =

Zeichen Absatz OpenType  Bildnachzeichner

S OEEFEEMED

Vorgabe: ' Benutzerdefiniert

Ansicht: Nachzeichnerergebnis

Modus: Graustufen

6 & (&

Graustufen:
w Erweitert
Pfade:
Niedrig B |
Ecken: r\
Weniger

5 1px | ll—_|_|

Methode: [T B

Rauschen:

Al
o

Optionen: ¥ Kurven an Linien ausrichten

Weil ignorieren

Q Pfade: 5779 Farben: 244

Ankerpunkte: 35771

¥ Vorschau

P -

-Modus” > ,Graustufen” (3) > ,,Graustufen” einstellen (4)

Direktauswahl gréBer/kleiner

Di.

18:29 Q

Grundlagen -~

Ebenen
Farbe

Farbhilfe

Navigator
Info
Aussehen
Grafikstile
Farbfelder
Pinsel
Symbole

Separationenvorschau

PANTONE+ Solid Unc...
Neutral
System (Macintosh)

Zauberstab

Maximale Anzahl von Graustufen zum Nachzeichnen

Kontur
Verlauf

Transparenz

Zeichenfldchen

Zeichen
Absatz
OpenType

Bildnachzeichner

Transformieren

Pathfinder
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Step 4: vektorisieren mit lllustrator

@ lllustrator Datei Bearbeiten Schrift Auswahl Effekt Ansicht Fenster Hilfe

Nachgezeichnetes Bild Vorgabe:

[ Hid

Objekt

Benutzerdefiniert | v E Ansicht: Nachzeichnerergebnis Umwandeln

Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)

«« tobjekt.ai* bei 150 % (CMYK/Vorschau) X Vektor-Smartobjektl.ai bei 100 % (CMYK/Vorschau) X Unbenannt-1* bei 50 % (CMYK/Vorschau)
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-
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X e =

Zeichen Absatz OpenType  Bildnachzeichner

S OEEFEEMED

Vorgabe: ' Benutzerdefiniert

Ansicht: Nachzeichnerergebnis

Modus: Graustufen

6 & (&

Mehr
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Weniger
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Optionen: ¥ Kurven an Linien ausrichten

Weil ignorieren

Q Pfade: 5779 Farben: 244

Ankerpunkte: 35771

¥ Vorschau

P -

Direktauswahl gréBer/kleiner

Feineinstellungen unter ,,Erweitert” (5)
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Step 4: manuell vektorisieren
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Step 4: manuell vektorisieren
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Zeichenstift (P) > Motive mit einzelnen Ankerpunkten
Rahmen-Werkzeug (F) > Flachen anlegen
Schere (C) > Vektorlinien auftrennen



Step 4: manuell vektorisieren

=) st




	SoSe20_Wundertüte_INPUT_1.1
	SoSe20_Wundertüte_INPUT_1.2
	SoSe20_Wundertüte_INPUT_1.3

