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Bildcharakter

Neue Bibliothek, St. Gallen
Tanrisever und Zelli Architekten, Zirich

Vom Foto zur digitalen Collage
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Bildcharakter

casura.tumblr.com

Grafische Elemente
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Bildcharakter

SUPERSTUDIO

Analoge Collage
Bsp. SUPERSTUDIO
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Bildcharakter
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SUPERSTUDIO POSAD

Bildflachen
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Bildcharakter
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Bildcharakter
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Texturen

Sarah Euskadi unbekannt
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Mixed Media

-READY.SET. GO!"
Anna Riffert & Sarah Lindner
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Motivwahl

~Anleitung zum Ungllcklichsein®
Lil Petersen & Teresa Senft
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Motivwahl

~Anleitung zum Ungliicklichsein®
Lil Petersen & Teresa Senft
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Motivwahl

~Anleitung zum Ungliicklichsein®
Lil Petersen & Teresa Senft
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Motivwahl

" ,And the sea®
Claudia Castro-Lopez
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Motivwahl
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Motivwahl
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Bild & Ilcon

+~DL/ASN CALLS DLIHRC*
Alexander Koppel & Anna Wawrzyniak
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Bild & Ilcon

TR
EEEEEEREE AW
AN LR

e

=

|

' =0 L)
e e ]
LN EEEEEESEUAd LEEEENEERAQ

an LK

S

P

2w
(I

1
T - PR b

) FPEEEEEEaEaad e EEEEad
EmEEEA A LN EEERERREA A EEEAmEA LR EEEEEEEN

S EEEENEAN DS SRR
EEEAENAR PN R R R RN AR ERR

Cy
(N1

S
IR0
ey

R
- hiast
TG,
5

+~DL/ASN CALLS DLIHRC*
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Lichtstimmung

= e ot e
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sLichtung®
Mona Schaffer
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Lichstimmung

»~humulus lupulus”

Al-lissa Mujakovic & Philip Fladung
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Perspektive

~Balkone“
Marleen Schénfelder & Dorothea Uebach
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Bildformat

~Hartmut unstoppable” »Die weil3e Schlange”
Kristin Lieb & Simin Fung Sina DreBler & Lucas Riedl
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Step 1: Vektorgrafik + Foto

[ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe = o) 72% @) Mi.17:04 Q
Adobe Photoshop CS6

~ Modus: | Normal %] Deckkr: 100% [~ Toleranz: 100 [ Glétten ¥/ Benachbart [ Alle Ebenen

1 enannt-1psd bei 18,7% (Vektor-Smartobjekt, CMYK/8% *  x UNADJUSTEDNONRAW_thumb_33fb.jpg bei 66,7% (Ebene 0, CMYK/8) *
& |1e 12 12 10 8 6 a 2 o 2 a ) 8 10 12 14 16 18

Protokoll  Ebenen
Dat 1 EeTOHN
Normal | Deckkraft: 100% [

Fixieren: B8 7 & @& Flache: 100% [

Ol_gannlo

Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur..
Gradationskurven...

Belichtung.

Farbton/Sattigung...
Farbbalance...

Fotofilter...
Kanalmixer...
Color Lookup...

Umkehren
Dok: 3,00 MB/3,00 MB Tontrennung..
v

Eosx > >4 > > > I 2020 BGH Wundertiite > ¥ Photoshop

Schritt 1: Foto einfliigen, Bildmodus ,Graustufen”

] \
/

Schritt 3: Vektorgrafik Konturfarbe andern

Ansicht Hilfe
Adobe Photoshop CS6

Fenster

henachbart " Alle Ebenen

% (Farbton/Sattigung 1, Ebenenmaske/8) *

14 16 18 20 22

rtiite > I Photoshop

Schritt 2: Filter driiber legen

= o) 72% @) Mi. 17:04

Zeich Absal Eigenschaften Aktiol

[ X rfarbton/Sttigung
V Standard

Cyanotypie
igung stérker erhdhen
Sittigung erhdhen
Alter Stil
Rotverstarkung
Sepia
Starke Sattigung
Gelbverstarkung

Benutzerdefiniert

» =
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Step 1: Vektorgrafik + Foto

Bearbeiten Bild
113 - - " - "

@& Photoshop Datei

Ebene Schrift Auswahl

Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe YL O & = o)
Adobe Photoshop CS6
v [ Vordergrund + ~ Modus: | Normal + Dackkr: 100% | = Toleranz: 100 " Glétten ¥ Benachbart  Alle Ebenen
enannt-1.psd bei 18,7% (Vektor-Smartobjekt, CMYK/8*) *
ST 14 12 10 8 & 4

* UNADJUSTEDNONRAW thumb_33fh.jpg bei 66,7% (Vektor-Smartohjekt, CMYK/8) *
2 o 2 4 5

1% @)  Mi.17:07
B B 10

12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34

Protokoll ~ Ebenen

e
pat : E o T O8N
Normal +| Deckkraft: 100%
Fiersn: B 7+ @ Fliche: 100% [=

=
o Irli Vektor-Smartobjekt

Smart
Dene |

{'l‘_,- Farbton/Sttigung 1

Ebena O

Dok: 3,00 ME/&,00 MB

v

Direktauswahl

Schritt 4: Vektorgrafik als Smartobjekt einfligen, Ebene multiplizieren
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Step 2: Zeichnung + Material
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Zeichnung + Material

Step 2
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Step 2: Zeichnung + Material
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Step 2: Zeichnung + Material
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Step 2: Zeichnung + Material

@ Photoshop Datei Bearbeiten W:IGM Ebene Schrift Auswahl Filter Fenster Hilfe s 33 8%
= > e Fra— Adobe Photoshop CS6

v Graustufen ¢ 0f flf |so-Medus: <

-

3D Ansicht

S “ v [ Autom. ausw.: |Gruppe = ¥ Transf
i Korrekturen

[:]‘ Inbenannt-1 bei 50% (CMYK/B) = PS_tutori; _Sketch.psd bei 66,7% (Ebene 2, RGE/8) * = Unbenannt-2 bei 66,7% (Ebene 2, Grau/
550 [500 [450 (400 (350 (300 250 |2 VYU -RSREGR HeL 350 |400 |450 (500 |S50 |800 |650 |700
Auto-Kontrast \{38L
Auto-Farbe 1

CMYK-Farbe
Lab-Farbe

Mehrkanal
BildgréBe... AW 3|

Arbeitsﬂéiche... X¥8C 8 Bit/Kanal
Bilddrehung > 16 Bit/Kanal

Freistellen 32 Bit/Kanal
Zuschneiden...

Alles einblenden
Duplizieren...
Bildberechnungen...

Kanalberechnungen...

Variablen
Datensatz a

Uberfiillen

Analyse

Ol rem 7% Aok

(I &

chritt 1: Duplex

E/B)* = Unbenannt-2 bei 66,7% (Ebene 2, Grau/8) *

600 |650 (700 (750

Vorgabe:

s 338, O & = o) 100% @

800 (850 [200

Benutzerdefiniert

Einfarbig

950

sl

Fr. 11:29

1000 (1050 (1100 (1150 [1200 (1250 (1300 [1350 [1400 [145(

Protokoll = Ebenen

oA

Normal

Fixieran: &4 A
1

Duplex-Optionen

143

& e T 04

Deckkraft: 100% =

Fliche: 100% |7

Abbrechen

2 Vorschau




INPUT 2| Bildatmosphére & Materialisierung

Step 2: Zeichnung + Material

@ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe I8 33 7% <O = o)
® Adobe Photoshop CS6
& v [ Avtom. ousw: (&SNS ¥ Tansiormetionsotrg. % % On |2, & = = o= 2 P Of 0f i |soMosus: < &) s O m

100% @@ Fr.11:45 Q ld Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe I8 33 7Y
Adobe Photoshop CS6
=2 E == D OOl [someas @B G

niengrafik.png, RGB/8) * X 200522 BURG_Sketch.psd bei 69,3% (Skizze_Duplex, Rot/8) *
o 50 [100 [150 |200 |250 [300 |350 (400 |450 [500 550 |600 |650 [700 (750 |8o0

% Inbenannt-1 bei 50% (CMYK/B) X PS_tutorial.psd bei 33,3% (01_Liniengrafik.png, RGB/8) *  x 200522 BURG_Sketch.psd bei 69,3% (Skizze_Duplex, Rot/8) *
o 500 |450 (400 (350 (300 (250 (200 [150 100 |50 (] 50 100 150 (200 |250 (300 (350 |400 |450 (500 |550 (600 650 700 800 [950 [1000 [1080 |1100 |1150 [1200 [1250 {|1300 [1350 [1400

Abdunkeln

Farbig nachbelichten
Linear nachbelichten
Dunklere Farbe

Aufhellen

Negativ multiplizieren
Farbig abwedeln
Linear abw. (Add.)
Hellere Farbe

Ineinanderkopieren
Weiches Licht
Hartes Licht
Strahlendes Licht
Lineares Licht
Lichtpunkt

Hart mischen

Differenz
Ausschluss
Subtrahieren
Dividieren

Farbton
Saittigung
Farbe

Luminanz

® Dok: 1,80 MB/7,49 MB

B> > 45 s > > > I Bsp. > M 200514_BURG_Sketch.psd > 5> > > > MBsp. > M 200514_BURG_Sketch.psd

Schritt 2: Einfliigen + Multiplizieren
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Step 2: Zeichnung + Material

@ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe IAK:] 8;”“ 10} = o)
Adobe Photoshop CS6

100% @@ Fr.11:53 Q

Id Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop CS6
[l 0% Of Gl |30-Modus:

jd bei 33,3% (01_Liniengrafik.png, RGB/8) * X 200522 BURG_Sketch.psd bei 69,3% (Skizze_Duplex, Rot/8) *
150 [200 [250 (300 [350 (400 |450 (500 [550 (600 650

- —_— = =
‘ Rl L, - Modus | | Normal 2 peckkr: 100% ) @ Fiuss: 100% B Gf
~ 2 fikpng, RGB/8)*  x 200522 BURG_Sketch.psd bei 69,3% (Skizze_Duplex, RGB/8) *
s 33'7 i0 100 150 200 |250 300 350 400 450 500 550 600 650 700 750 1000 (1050 (1100 (1150 [1200 [1250 (1300 1350 |1400
O L]
Protokoll  Ebenen »

DhRtE EeTHUn

: [ Multiplizieren % Deckkraft: 100% [3
L Al A B
g = = W = v

Fixieren: B8 o7 & @ Fiiche: 100%
{ 3 |
Stizze Duplex
- |
2 [~ .
SIO
& o %Q-ucm
% [l s
o B s

80

ey 5B W N

05

1

o

2500 2500 2500
&P oys
2500 2500 2500

2500 2500 2500 2500
> -

2486 2500 2500 2500
g o ed

aenn 44__an__ae

D M> D e

=l

o®| Com| OmN| CON| e C [E' H

€9,34% @ Dok: 1,80 MB/7,40 MB
&> B> > > > > B> W Bsp. Zeicl > & PS_Pinselstruktur.png

Schritt 3: Pinselwerkzeug (B) einsetzen

> A5 > N> > MBsp.

™ 200514_BURG_Sketch.psd
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Step 2: Zeichnung + Material

& Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe

e e Adobe Photoshop CS6
/- T B Modus: [Nowmal 2 peckr: 100% B @ Fuwss: t00x B @£ &

[+ 3853 2

7 Inbenannt-1 bei 50% (CMYK/B) X PS_tutorial.psd bei 33,3% (01_Liniengrafik.png, RGB/8) *  x 200522_BURG_Sketch.psd bei 69,3% (Licht, Ebenenmaske/8) *
o 500 |450 400 (350 (300 (250 200 150 100 |50 (] 50 100 (150 (200 (250 (300 (350 400 (450 (500 (550 |600 650

Dok: 1,80 MB/7,49 MB
B> > 25 > > > > I Bsp. Zeichnun: > = PS_Farbfilter.png

Schritt 4: Farbfilter

700

900

950

= o)

100 % @3

1000 [1050 (1100 [1150 |1200

Protokoll

Ebenen

1250

Fr.11:56 Q

T

4300 |1350 [1400

Farbflachl...

Helligkeit/Kontrast...
Tonwertkorrektur
Gradationskurven...
Belichtung...

Dynamik...
Farbton/Sattigung...

Color Lookup...

Umkehren
Tontrennuna...
v

Id Ebene Schrift Auswahl Filter

onssrg. T8 i Ju [=, % = -x =

3D Ansicht Fenster

Adobe Photoshop CS6

Dk 0% Of

Hilfe

i

d bei 33,3% (01_Liniengrafik.png, RGB/8) * X 200522_BURG_Sketch.psd bei 69,3% (Blaufilter, Ebenenmaske/8) *

50 [100 [150 |200

>E> A >H>M> > M> M Bsp.

250 (300 (350 |400 |50

> 8 200514_BURG_Sketch.psd

500

550

600

650

700

750
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Variante: 3D Modell + Material

e ’f’f‘t 'l( ‘t‘u \( |




INPUT 2| Bildatmosphére & Materialisierung

Step 3: Vektorgrafik + Foto + Materia
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Step 3: Vektorgrafik + Foto + Material
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Step 3: Vektorgrafik + Foto + Material

@ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe 332 W% O = o)
Adobe Photoshop CS6

Vordergrund + ~ Modus: ~Normal % Deckkr: 100% |* Toleranz: 100 7 Glatten ¥ Benachbart [ Alle Ebenen

83% @) Mi.16:36 Q r 3D Ansicht Fenster Hilfe 78% @) Mi.16:49 Q

Adobe Photoshop CS6

en ¥/ Benachbart " Alle Ebenen

enannt-1.psd bei 20,8% (Vektor-Smartobjekt, CMYK/8") *
12 12 10 8 8 a

Protokoll  Ebemen Protokoll  Ebenen » =

R @ZeTHo "

£ XD

(N
b

Normal % Deckkraft: 100% [

Fulloptionen... =
2 Foderen: B o7 & @ Flache: 100% [7)

Ebene duplizieren...
Ebene I6schen

o - Vektor-Smartobjekt
< - Oberfliche A
© [l overscnes
B overnzcrec
=
F 1MG_8054

o N\ %

In Smartobjekt konvertieren
Neues Smartobjekt durch Kopie
Inhalt bearbeiten

Inhalt exportieren...

Inhalt ersetzen...

Ebene rastern
Ebenenst

Ebenen

Schnittmaske erstellen

Mit darunter liegender auf eine Ebene reduzieren
Sichtbare auf eine Ebene reduzieren
Auf Hintergrundebene reduzieren

=4
.74
&,
..
&
7,
1
r.
|,
W,

Q
=
a

=

% Keine Farbe
Rot
Orange
Gelb
Griin
Blau
Violett
Grau

20,83% @ Dok: 16,8 MB/7,07 MB

v v Auswahl

Schritt 1: Vektorgrafik rastern Schritt 2: In Foto einfligen

GH_Wundertiite > ¥ Photoshop
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Step 3: Vektorgrafik + Foto + Material

& Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe 33 W% O
Adobe Photoshop CS6
~ Modus: [Normal % Deckkr: 100% || Toleranz: 100 [ Glstten ¥ Benachbart [ Alle Ebenen

.,))

o) 78% @)

Mi.16:49 Q

Id Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop CS6

&S === k00 i s0mds S5

enannt-1psd bei 16,8% (IMG_8054, CMYK/8%) *
18 16 14 12 10 8 6

Protokoll  Ebenen
s =EeTnoa "

# X 01

23

= Deckkratt: 100% 71

Fideren: B2 L7 P @

LR - [Rrrm—
o [ overiscne s
© Bl overiscne s

= i & + 4. o Il oswtacrac

0,_ 1
l_'-yluo_mu

kXS

L\

e
g
T
3
m
W
Q

(=
=

16,76% @ Dok: 30,0 MB/73,9 MB
EosX > >4 > > > W 2020_BGH Wundertiite > I Photoshop

Schritt 3: Vektorgrafik einfarben

> I > 4 > I Schreibtis: > & Bildschirmfoto 2020-05-20 um 16.49.39.png
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Step 3: Vektorgrafik + Foto + Material

r 3D Ansicht Fenster Hilfe = o) 69% @) o

Adobe Photoshop CS6

Mi. 17211 Q

ik 0% 0d

510.384.c.ipg bei 100% (RGB/8#) x Photoshop_Muster.psd bei 18,2% (Oberfliche_A, CMYK/8%) *
8 10 12 14 186 18 20 22 24 26 28 30

filil | 30-Modus: &

Protokoll  Ebenen »

PRmTE EeTHd

w & XD

Normal = Deckkraft: 100% [

Fixieren: B o7 &
o BN 3- Vek or-Smartobjekt

Flsche: 100% [+

Lo Y

o F*_]| Oberfliche A
L

o - Oberfll che 8
o - Oberflt she ¢
o) F IMG_80 34

€ 0> H% 20 &yN

v

2

1> = blau-textur.510.384.c.jpg

Schritt 4: Ebenenmaske erstellen und
Oberflachen einfligen

18,19% @

Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl

2] Deckkr: 100% [= Toleranz: 100

INADJUSTEDNONRAW_thumb_33fb.jpg bei 66,7% (Vektor-Smartobjekt, CMYK/8) *

Dok: 30,0 MB/102,6 MB

Filter

X blau-textur.510.384.c.jpg bei 100% (RGB/8#)
18 14 12 10 8 3 a 2 o 2 a L]

3D Ansicht Fenster Hilfe

Adobe Photoshop CS6

I Glatten V' Benachbart | Alle Ebenen

* Photoshop_Muster.psd bei 18,2% (Oberfliche_A, Ebenenmaske/8) *
8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32

B 0Ss > > 2> > > B> M Textilen > = blau-textur.510.384.c.jpg

Protokoll  Ebenen

DAt 3 E e TYJ fH
Normal | Deckkraft: 100% [

<4 8
o S vecorsmarobiext

Fixiern: FR Flche: 100% [+
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Step 3: Vektorgrafik + Foto + Material

@ Photoshop Datei Bearbeiten Bild Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe 3IBWY O & = o)
x ° - Adobe Photoshop CS6

bg & v [ Autom.ausw: [Gruppe 3 ¥ Transformationsstrg. 5= Er = 1 P L) i)

61% @) Mi.17:28 Q

Id Ebene Schrift Auswahl Filter 3D Ansicht Fenster Hilfe
Adobe Photoshop CS6

2| Deckkr: 100% ¥ Toleranz: 100 [ Glétten ¥ Benachbart [ Alle Ebenen
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Schritt 6: Hintergrundbild bearbeiten,
durch Texturen erweitern
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Schritt 7: Ebenen aktivieren und
Bildformat bearbeiten (transfomieren),
Zeichnung einfligen (multiplizieren)
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