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Wetter
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Du hast dich entschieden,
eine Mehrwegfalsche zu
kaufen.
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In 15 Minuten wird die
Wettersituation auf der
Oberflache gespeichert.
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Tunke die Flasche mehr-
mals in das Wasserbad
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Nimm die Flasche raus.
Die Flasche kommt mit
der Umgebung in Kon-
takt.

v/

N

J

’

\.

Gield das Wasser aus der
Flasche in die zuvor ge-
offnete Verpackung.
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Die Einwirkung des Mo-
ments ist nun von der

Oberflache dauerhaft
festgehalten.
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& Erinnerung

Wie sehen unsere Erinnerungen
mit dem Wetter aus?

Wie kann man einen Erinnerungsmoment
mit dem Wetter in ein Objekt ubertragen?

Wir wollen nicht nur ein Produkt, sondern auch
einen personlichen Moment mit dem Wetter
gestalten. Das Produkt wird individuell vom
Benutzer mitgestaltet, indem eine interaktive
Erfahrung zwischen Person, Produkt und Wetter
stattfindet.

Bei der ersten Offnung der Verpackung wandelt
sich die Oberflache und Farbe des Produkts, je
nach der bestehenden Wettersituation. Dadurch
erhalt die Person ein einzigartiges Produkt und
daruberhinaus wird die Erinnerung an einen
Moment in Verbindung mit dem Wetter gespei-
chert. Das Objekt funktioniert wie ein Souvenir
und wird zum Erinnerungstrager an diesen
besonderen Moment.

ot Aot

"" -
(E . ~ - -
“ !'-\§




