
LEHRANGEBOT: 
2. Studienjahr Bachelor ID - Studienrichtung ID / SpLD / KG  Wintersemester 2018/19 / Stand 26.09.2018

Zeit Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
08.00-09.30 08.00-09.30 

8.00 – 9.30 Angebote  Villa 103/104 08.00-12.00 NW 1, unterer PC-Pool
Designwissenschaften Nachhaltigkeit Anbau Dachsaal Video-Editing

Gast Modelle im Designproz. Rabenstein
Richter, Stingl 10.00-11.30 

10.00 – 11.30 Meth. Gestaltungsüb. 2 Villa 103/104
HSL + MB Meth. Gestaltungsüb. 2 Statik/Konstruktion

ID / SpLD / KG HSL + MB Schikora
ID / SpLD / KG Meth. Gestaltungsüb. 2 12.30-14.30 

12.30 – 14.00 HSL + MB NW 1, R. 311
ID / SpLD / KG CAD 1

Rhino Grundkurs
Meth. Gestaltungsüb. 2 15.00-17.00 

14.15 – 15.45 HSL + MB Angebote Angebote NW 1, R. 311
ID / SpLD / KG Designwissenschaften Designwissenschaften CAD 2

14.15-17.15, Villa 102 Rhino Fortgeschr.
GL der keram. 16.00-19.00 Christoph Rafoth

16.00 – 17.30 Technologie NW 1, PC-Pool, 219
17.30-19.00, Villa 102 CAD II (Solid Works)

spielen.bauen.zeigen Philipp Witte
SpLD

18.00 – 19.30 Nach Angebot: Jour Fixe
Ergänzungsmodule ab 16.00 Gremien

in Verb. mit Projekten

Modulbereich Lehrangebote 2. Studienjahr / Bachelor ID / Studienrichtungen ID / SpLD / KG 

Entwerferische Kompetenz Pflicht Methodische Gestaltungsübung  (P) 12 ects
empfohlene Mindestpunktzahl: 14

Wahlpflicht und Wahl Modelle im Designprozess / Modellbautechniken 2 ects
Modellbaugrundlagen Gips 2 ects

CAD I (Softwarekurs, Basiskurs) 2 ects
CAD II (Softwarekurs, Aufbaukurs) (s. Aushang) 2 ects
Visualisierung/Animation (Softwarekurs, Aufbaukurs) 2 ects

2 ects
2 ects

Bezugswissenschaftliche Kompetenz Wahlpflicht und Wahl Ergonomie (Blockveranstaltungen)  2 ects
empfohlene Mindestpunktzahl: 4 (Angebote s. Aushänge)

Nachhaltigkeit (s. Aushang) 2 ects
Konstruktion/Statik (s. Aushang) 2 ects

SpL: Wissenschaftliche Grundlagen des Spielen und Lernens

Gestalterische und künstler. Kompetenz Wahl siehe Angebote in grünen Kompaktwochen je 2 ects
empfohlene Mindestpunktzahl: 4 (3./6./9. oder 12. Woche)

Wissenschaftliche Kompetenz Pflicht Basismodul: Designtheorie (K) 2 ects
empfohlene Mindestpunktzahl: 6 Basismodul: Philosophie (M) 2 ects

Aufbaumod.: Psychologie der Gestaltung (H/R/M/K) 2 ects

Wahl siehe Angebote in blauen Kompaktwochen je 2 ects
(6. oder 9. Woche)

Workshops ab 2. Studienjahr ID-Workshop: siehe Aushang 2 ects
nach Angebot SpLD-Workshop: siehe Aushang 2 ects

Workshop Grundlagen Modell-, Form- und Einrichtungsbau (s. Aushang)             2 ects

K/G: GL d. keram. Technologie (T)  (s. Aushang)                                                 2 ects

Entwerferische Kompetenz (EK)
Bezugswissenschaftliche Kompetenz (BK)

Modellfotografie (s. Aushang)
Video-Editing (s. Aushang)

Thema: spielen.bauen.zeigen (s. Aushang)                                                             2 ects



ab 3. Studienjahr Bachelor ID - Studienrichtung ID / SpLD / KG  Wintersemester 2018/19 / Stand 26.09.2018

Zeit Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag
08.00-09.30 08.00-09.30 

8.00 – 9.30 Angebote Villa 103/104 08.00-12.00 NW 1, unterer PC-Pool
Designwissenschaften Nachhaltigkeit Anbau Dachsaal Video-Editing

Gast Modelle im Designproz. Rabenstein
Richter, Stingl 10.00-11.30 

10.00 – 11.30 Villa 103/104
Projekt / kompl. Gestalten Statik/Konstruktion

HSL + MA Projekt / kompl. Gestalten Schikora
HSL + MA Projekt / kompl. Gestalten 12.30-14.30 

12.30 – 14.00 HSL + MA NW 1, R. 311
(Sonderveranstaltungen) CAD 1

Rhino Grundkurs
15.00-17.00 

14.15 – 15.45 14.15-17.15, Villa 102 Angebote Angebote NW 1, R. 311
GL der keram. Designwissenschaften Designwissenschaften CAD 2
Technologie Rhino Fortgeschr.

16.00-19.00 Christoph Rafoth
16.00 – 17.30 17.30-19.00, Villa 102 NW 1, PC-Pool, 219

spielen.bauen.zeigen CAD II (Solid Works)
SpLD Philipp Witte

Projekt / kompl. Gestalten
18.00 – 19.30 HSL + MA Jour Fixe

ab 16.00 Gremien

Modulbereich

Pflicht

Wahl CAD I (Softwarekurs, Basiskurs) 2 ects
CAD II (Softwarekurs, Aufbaukurs) (s. Aushang) 2 ects
Visualisierung/Animation (Softwarekurs, Aufbaukurs) 2 ects

2 ects
2 ects

2 ects

Bezugswissenschaftliche Kompetenz Wahlpflicht und Wahl Ergonomie (Blockveranstaltungen)  2 ects
empfohlene Mindestpunktzahl (Angebote s. Aushänge)
im 3. + 4. Studienjahr ges. 6–8 

Ergonomie Sonderthemen (n. Aushang) 2 ects
Systemdesign (T), WS 2 ects
Designprozesse (s. Aushang) 2 ects
Nachhaltigkeit (s. Aushang) 2 ects
Konstruktion/Statik (s. Aushang) 2 ects

SpL: Wissenschaftliche Grundlagen des Spielen und Lernens

Gestalterische u. künstler. Kompetenz Wahlpflicht siehe Angebote in grünen Kompaktwochen je 2 ects
Mindestpunktzahl: 2 (6./9. Woche)

Wissenschaftliche Kompetenz Pflicht Basismodul: Ästhetik 1 oder 2 ects
empfohlene Mindestpunktzahl: 3-5 Aufbaumodul: Designtheorie 2 ects

Wahl Extramodul in blauen Kompaktwochen (6./9. Woche) je 2 ects

Vertiefungsmodul (setzt absolv. Aufbaumodul voraus) 2 ects 
Designtheorie / Psych. d. Gestaltung / Kunst-, Design-, Arch.-Geschichte

Interdisziplinäre, gesellschafts- Pflicht AG X 3 ects
und marktbezogene Kompetenz (empfohlen ab 3. Sem.)
empfohlene Mindestpunktzahl: 3-5 

Wahl Designmanagement / Marketing (NUR WS) 2 ects
(Angebote siehe Aushänge

Planungsmanagement 1 2 ects
Planungsmanagement 2 2 ects
Projektplanung / Kalkulation digitaler Produkte 2 ects

LEHRANGEBOT:

Lehrangebote ab 3. Studienjahr / Bachelor ID / Studienrichtungen ID / SpLD / KG

Entwerferische Kompetenz
empfohlene Mindestpunktzahl: 20 

Bezugswissenschaftliche Kompetenz (BK)

Vertrags- Urheberrecht / Medienrecht (NUR SS)                                                                                           

Modellfotografie (s. Aushang)
Video-Editing (s. Aushang)

K/G: GL d. keram. Technologie (T)  (s. Aushang)                                                                           2 ects

Workshop Grundlagen Modell-, Form- und Einrichtungsbau (s. Aushang)                                    2 ects

Entwerferische Kompetenz (EK)

ID / SpLD / KG: komplexes Gestalten/Entwurf, Projekt (P)                                                            20 ects

Existenzgründung / Betriebsführung (NUR WS) (s. Aushang)                                                                  2 

Workshop (ID / SpLD / KG)

Thema: spielen.bauen.zeigen (s. Aushang)                                                                                      2 ects


	ID_Bachelor ID, SpLD, KG

